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 Dynamo | Einsatzgebiete der visuellen Programmierung

 Dynamo + Revit | Parametrische Brückenmodellierung

 Revit 2016 R2 | Inhalte und Verbesserungen 

 Formit | Neuigkeiten und Integration von Revit Bibliotheken

 Stingray | Echtzeitvisualisierung

 BIM 360 | Neue Lösungen der Produktfamilie

 BIM 360 Layout | Neue Hardware für Vermessungsworkflows

 InfraWorks 360 2016.3 | Aktuelle Erweiterungen

 Recap | Automatische Registrierung

 A360 Viewer | Kostenloser Online Viewer

Agenda



Angaben über geplante oder zukünftige Entwicklungen für vorhandene oder neue 

Produkte und Dienstleistungen stellen keine verbindliche Zusage oder Garantie 

bezüglich der zukünftigen Lieferung von Produkten, der Erbringung von 

Dienstleistungen oder der Entwicklung von Funktionen dar, sondern geben nur 

unsere momentane Planung wieder, die sich ändern kann. Kaufentscheidungen 

dürfen nicht im Vertrauen auf diese Angaben getroffen werden.

Autodesk ist nicht verpflichtet, im Nachgang diese zukunftsorientierten Angaben 

auf Grund von bestehenden oder sich ändernden Umständen oder eintretenden 

Ereignissen zu aktualisieren.

Haftungsausschluss



Dynamo |
Einsatzgebiete der visuellen Programmierung



Dynamo | Einsatzgebiete der visuellen Programmierung



Dynamo | Einsatzgebiete der visuellen Programmierung

 Generatives Design

 Visuelle Programmierung

 Integration in Revit

 Keine Programmiererfahrung nötig

 Generierung von Geometrie, die normalerweise...

 ... zeitintensiv zu erzeugen wäre

 ... unmöglich zu erzeugen wäre

 Open Source



Dynamo | Einsatzgebiete der visuellen Programmierung

Output

Input

Knoten

Kabel

Ergebnis

Knotenbibliothek

Zwischenergebnis



GEOMETRIE DATENMANIPLUATION FUNKTIONSERWEITERUNG
FÜR REVIT

Komplexe Tragwerksstrukturen Fassadengenerierung Formfindung

Erzeugung generativer / parametrischer Geometrie und komplexer Strukturen 

Dynamo | Einsatzgebiete der visuellen Programmierung



GEOMETRIE DATENMANIPLUATION

Auslesen, Auswertung, Manipulation, Befüllen von BIM Attributen / Excel-Anbindung

Mengenermittlung Raumlisten

FUNKTIONSERWEITERUNG
FÜR REVIT

Dynamo | Einsatzgebiete der visuellen Programmierung



GEOMETRIE DATENMANIPLUATION

Direkter Zugriff auf alle Funktionen über die Revit-Programmierschnittstelle

Automatische Erstellung von Planansichten für alle Räume

FUNKTIONSERWEITERUNG
FÜR REVIT

Dynamo | Einsatzgebiete der visuellen Programmierung



Bewehrung

Dynamo | Einsatzgebiete der visuellen Programmierung

Revit beyond BIM | Dieter Vermeulen

https://revitbeyondbim.wordpress.com/2015/10/09/rebar-modelling-in-revit-with-dynamo-part-1/


Dynamo + Revit |
Parametrische Brückenmodellierung
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Dynamo + Revit | Parametrische Brückenmodellierung

Kunden fordern Revit auch für den Brückenbau

 Parametrische Architektur

 Objektorientierung

 BIM-Funktionalität

 Möglichkeit der Bewehrung

 Möglichkeit der Anbindung an statische Berechnung



© 2015 Autodesk

Dynamo + Revit | Parametrische Brückenmodellierung
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Vollparametrische Erstellung von 

Brückenkonzepten in Dynamo 

und sofortige Darstellung in der 

Revit-Oberfläche

Dynamo + Revit | Parametrische Brückenmodellierung



© 2015 Autodesk

Erstellung von exakter

Brückengeometrie für die 

Ausführungsplanung in 

Revit

Dynamo + Revit | Parametrische Brückenmodellierung
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Dynamo + Revit | Parametrische Brückenmodellierung
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Dynamo + Revit | Parametrische Brückenmodellierung



Mehr zum Thema...



Revit 2016 R2 | 
Inhalte und Verbesserungen 
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Revit Subscription Release

Was ist es:

 Revit update – kein neues Dateiformat

 Autodesk® Revit® 2016

 Autodesk® Revit® Architecture 2016

 Autodesk® Revit® MEP 2016

 Autodesk® Revit® Structure 2016

 Autodesk® Revit LTTM 2016

 Für alle Revit Sprachen

Für:

Maintenance und Desktop Subscription Kunden von:  

 Autodesk® Building Design Suite Premium and Ultimate

 Autodesk® Infrastructure Design Suite Ultimate

 Autodesk® Plant Design Suite Premium and Ultimate

 Autodesk Revit Architecture, Revit Structure, Revit MEP

 Autodesk Revit LT and Autodesk® AutoCAD® Revit LTTM Suite

 Autodesk ® Revit ® Collaboration Suite

Wann?

 Geplante Veröffentlichung am 

20. Oktober 2015



© 2015 Autodesk

Neue Funktionen und Verbesserungen

Revit platform tools

 Draw Visible Elements Only

 Global Parameters

 Family Element Visibility Preview

 Thermal Zoning

 Enhanced Revit links

 Cancel Multisheet Print/Export

 View Filter UI improvements

 Revision enhancements

 Isolate solids/voids with filter tool

 Per-user RVT Unload

 Improved Project Browser 

 Named reference plane 

Autodesk Revit 2016 R2, Autodesk Revit Architecture 2016 R2, 

Autodesk Revit Structure 2016 R2, & Autodesk Revit MEP 2016 R2

Revit for Architecture

 Autodesk Raytracer

 Wall Join Type

 Railing Preview

 View Underlay

Revit for MEP 

 Background processing of color fills

 Fabrication Part Modeling improvements

 Enhanced rotation controls

 Insert Part option

 Show Service

 Place as Tap

 Electrical Design enhancements

 Default circuit rating

 Default distribution system on 

panel

*All features and enhancements are available to Autodesk Maintenance Subscription and 

Desktop Subscription customers of editions of suites that contain Autodesk Revit software 

during the term of their subscription.



 Nur sichtbare Objekte

werden während

Navigation dargestellt/ 

berechnet
 Occlusion culling

 Neuberechnung von 

Ansichten schneller

 Für Orbit, Pan oder

Zoom

Platform | Faster
Autodesk Revit 2016 R2

Erleben Sie erneute eine bessere Performance in 3D Ansichten



 Draw Visible 

Elements Only

 Occlusion culling

 Regenerate views 

quickly

 When orbiting, panning 

or zooming

Platform | Faster
Autodesk Revit 2016 R2

Experience faster performance when displaying views.



 Globale Parameter

 Steuerung von 

Bemaßungen über

Parameter im Projekt

 Driving Global 

Parameters 

 Reporting Global 

Parameters

Platform | Smarter
Autodesk Revit 2016 R2

Effizienteres Modellieren und Ändern durch intelligente

Abhängigkeiten verschiedenster Objekte. 



 Globale Parameter

 Steuerung von 

Bemaßungen über

Parameter im Projekt

 Driving Global 

Parameters 

 Reporting Global 

Parameters

Platform | Smarter
Autodesk Revit 2016 R2

Effizienteres Modellieren und Ändern durch intelligente

Abhängigkeiten verschiedenster Objekte. 



 Vorschau der 

Detaillierungsdarstellung

im Familieneditor
 Ausgeblendete Geometrien

werden nicht erst in Projekt

unsichtbar

Platform | Smarter
Autodesk Revit 2016 R2

Erhöte Produktivität, da Familien für die korrekte

Darstellung nicht erst in Projekte geladen warden müssen.



 Vorschau der 

Detaillierungs-

darstellung im

Familieneditor
 Ausgeblendete

Geometrien nicht erst in 

Projekt unsichtbar

Platform | Smarter
Autodesk Revit 2016 R2

Erhöte Produktivität, da Familien für die korrekte

Darstellung nicht erst in Projekte geladen warden müssen.



 Autodesk Raytracer

 Erweiterte 

Qualitätseinstellungen

Architecture | Faster
Autodesk Revit 2016 R2

Verbesserte Produktivität durch Benutzerspezifische Renderqualität: 

Nach Zeit, nach Stufen oder bis gewünschte Qualität erreicht ist.



Neue Render-Engine | Warum? 

 Entwickelt von NVIDIA

 Kein Einfluss seitens Autodesk auf 

die weitere Entwicklung

 Nutzt für den Rendervorgang die 

GPU und CPU

 Entwickelt von Autodesk

 Physical Based Rendering

 Derzeit implementiert in Revit, AutoCAD, 

Showcase und Navisworks

 Nutzt für den Rendervorgang alle CPU-Kerne

 Gesteigerte Rendergeschwindigkeit durch

optimierte CPU-Nutzung, auch auf mobilen

Geräten

AUTODESK® RAPID RT



Neue Render-Engine | Vergleich

AUTODESK® RAPID RT

Qualität: Niedrig
Auflösung: 300 dpi
Dauer: 3h
Schema: Innen (Sonne und künstlich)

Qualität: Hoch
Auflösung: 300 dpi
Dauer: 2h
Schema: Innen (Sonne und künstlich)

Verwendete Textur
für den Bodenbelag



Neue Render-Engine | Performance  

Model by NDSU graduate student Logan Diehl

Rendern komplexer Strukturen

Mental Ray
 RAM-Nutzung: 16 GB 

(Komplettauslastung)
 Rendering wird aufgrund 

Überlastung nicht 
fertiggestellt

Rapid RT
 RAM-Nutzung: 5 GB
 Erste Rendering-Ergebnisse 

bereits nach wenigen 
Minuten



Neue Render engine | Unterschiede

Mental Ray
Erste Ergebnisse erst relativ spät sichtbar 

(schwarzer Hintergrund)

Rapid RT
Erste Ergebnisse sofort sichtbar 
(Bild wird Schritt für Schritt schärfer)



 Autodesk Raytracer

 Erweiterte 

Qualitätseinstellungen

Architecture | Faster
Autodesk Revit 2016 R2



 Bessere 

Unterlagen

Architecture | Better
Autodesk Revit 2016 R2

Verbesserte Übersicht und Einstellungen der Unterlagen



 View Underlay

Architecture | Better
Autodesk Revit 2016 R2

Improve understanding of what you are looking at.



Formit | 
Neuigkeiten + Integration v. Revit Bibliotheken



FormIT

formit360.autodesk.com

http://formit360.autodesk.com/


FormIT | formit360.autodesk.com

formit360.autodesk.com

http://formit360.autodesk.com/
http://formit360.autodesk.com/
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formit360.autodesk.com
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FormIT | formit360.autodesk.com

formit360.autodesk.com

http://formit360.autodesk.com/
http://formit360.autodesk.com/


FormIT | Zugriff auf Revit Bibliotheken

formit360.autodesk.com

http://formit360.autodesk.com/


FormIT | Kundenbeispiel: Meia Dois Nove, Brazil

FormIt

Revit

Ausgeführt

formit360.autodesk.com

http://formit360.autodesk.com/


Stingray | 
Echtzeitvisualisierung



in DESIGN

Die Autodesk® Stingray engine erlaubt Kunden, sich in einer digitalen Echtzeit-
Umgebung wie in der realen Welt zu fühlen und Projektentwürfe live zu erleben
und zu verstehen.
Stingray basiert auf der Bitsquid-3D-Engine und bietet ein leistungsfähiges 
Reflexions- und Partikelsystem, Post-Processing-Effekte, Lightmap Baking, Physik-
Framework PhysX, etc.

Die Engine ist geeignet für zahlreiche Plattformen, nämlich Windows-PCs, Oculus
Rift, XBox One, Playstation 4 und die Mobilsysteme Android und iOS. Dabei soll 
Stingray nicht nur für 3D-Spiele taugen, sondern auch fürs Architekturdesign.



in DESIGN





BIM 360 | 
Neue Lösungen der Produktfamilie



 Produktfamilie:

 BIM360 Glue

 BIM360 Field

 BIM360 Layout

 BIM360 Plan

 Building Ops

BIM360



 Folgt dem Prinzip des Lean Planning

 (Mobile) Zusammenarbeit an gemeinsamen 

Einsatzplänen über die Cloud

 BIM 360 Plan 

iPad App & Webanwendung

BIM360 | Plan





 Mobile Wartungs- und 

Liegenschaftsverwaltungs-Lösung

 Direkte Datenübernahme aus BIM360 Field

 Ad-hoc Bearbeitung von Inventar und Tickets

 Sprache-zu-Text Erfassung

 Hinzufügen von Photos und Videos

BIM360 | Building Ops



Komponenten

 Building Ops iPhone App

 Smartphone zur mobilen Erfassung

 Web Zugang

 Inventarüberwachung mithilfe von cloudbasierten Sensoren

(PowerRadar) 

BIM360 | Building Ops



© 2015 Autodesk

The Irvine Company



 BIM360 Field Deutsch

 Weitere Sprachen folgen

 BIM360 Glue Deutsch Web und Mobile in Q4

 Server in Europa (Irland)

 Für Neukunden von BIM360 Field

 Anfang 2016: BIM360 Glue

 2016: BIM360 Docs

BIM360



BIM 360 Layout | 
Neue Hardware für Vermessungsworkflows



BIM 360 Layout | Übersicht

2

Upload nach BIM 360 Glue

3D Modell / Punkterzeugung

1

Sync nach BIM 360 Layout

3

Bestandsvermessung

Soll / Ist - Vergleich



BIM 360 Layout | Leica iCR50

http://www.constructrealityxyz.com

http://www.constructrealityxyz.com/index.html


BIM 360 Layout | Topcon LN-100 & DS-200i 

http://news.autodesk.com/press-release/autodesk-and-
topcon-announce-collaboration-improve-interoperability

http://news.autodesk.com/press-release/autodesk-and-topcon-announce-collaboration-improve-interoperability


InfraWorks 360 2016.3 | 
Aktuelle Erweiterungen



InfraWorks 360 2016.3 | Aktuelle Erweiterungen

Intelligente Kreuzungen und Kreisverkehr



InfraWorks 360 2016.3 | Aktuelle Erweiterungen

Verkehrsanimation & Simulation



InfraWorks 360 2016.3 | Aktuelle Erweiterungen

Verkehrsanimation & Simulation



InfraWorks 360 2016.3 | Aktuelle Erweiterungen

Brückenentwurf | Content



InfraWorks 360 | Oculus Rift DK2               ***Prototyp***



Recap | 
Automatische Registrierung



ULTIMATE

 Bearbeitung von vorhandenen 
Punktwolken

 Zuschneiden

 Objekte entfernen

 Regionen

 zusammenfügen 

 Messen in Punktwolken

 Alle RECAP Funktionalitäten

 Erweiterte Messwerkzeuge

 Markierungen

 Auswertung

 Alle RECAP360 Funktionalitäten

 Targetlose Scan Registrierung

 Automatisch

 Scan to scan



Formate:
• Faro,
• Leica,
• Lidar,
• Zoller&Frohlich,
• Topcon,
• E57,
• Riegl
• XYZ,
• LAS
• Autodesk. Format pts, E57, pcg

ReCap360 Ultimate Workflow : 

ReCap format rcp

AutoCAD Navisworks Revit

Inventor Plant 3D 3DSMax

Infraworks Map 3D Civil 3D





A360 Viewer | 
Kostenloser Online Viewer



A360 Viewer

 http://360.autodesk.com/viewer

 Über 50 Dateiformate

 Direkt im Browser

 Drag & Drop

 Dateien 30 Tage verfügbar

 Live Review

http://360.autodesk.com/viewer
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http://www.autodesk.com/creativecommons
http://www.autodesk.com/creativecommons
http://www.autodesk.com/creativecommons
http://www.autodesk.com/creativecommons

