Inventor
“Mach mal eben ein Bildchen oder Video davon!”

Dennis Ossadnik

Technical Support Senior Specialist
Autodesk GmbH
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Warum eigentlich mit Inventor ?

Inventor Externes Programm
v"Gewohnte Umgebung o Schulung neues Programm
v 1 Datensatz o Konvertieren / Importieren
v Konstruktionslogik o Relbungsverluste

v Stilbibliothek o Aufwendige

Beziehungslogik
wiederherstellen
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tellung und visuelle Stile
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Visuelle
Stile
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Realistisch

Modell mit realistischer Textur und Schattierung von hoher
Cualitat

Schattiert

Modell mit Glattschattierung

Schattiert mit Kanten
Modell mit Glattschattierung und sichtbaren Kanten

Schattiert mit verdeckten Kanten
Modell mit Glattschattierung und verdeckten Kanten

Drahtkarper
Mur Modellkanten

Drahtkarper mit verdeckten Kanten
Maodellkanten einschlieBlich verdeckter Kanten

Drahtkarper nur mit sichtbaren Kanten
Modellkanten ausschlieBlich verdeckter Kanten

Monochrom
Vereinfachtes, einfarbiges, schattiertes Modell

Wasserfarbe
Darstellung wie handgemaltes Agquarell

Skizzenillustration
Handgezeichnete Darstellung

Technische lllustration
Technische schattierte Darstellung

!?/l& AUTODESK UNIVERSITY 2015

Zusammenfiigen

Konstruktion

Suspension.iam

3D-Modellierung  Skizze  Prifen  Extras  Verwalten EaGHTEL1:

Umgebungen

Erste Schritte  Autodesk A360

|: @ Schwerpunkt I C.D Schatten l Orthogonal ~ O v B:r_l M |
SE— . = o] 00
2 Freiheitsgrade 3 : | 83 B 3
Objekt- Visueller Stil z = Benutzer- _ Vollbild Umschalten  Alle anordnen
sichtbarkeit @ iMate-Zeichen v Zwei Leuchter ~ (L) Raytracing B oberflache v v
Sichtbarkeit Darstellung ~ Fenster
X
)
v, qcr Baugruppenansicht ¥ a4
% Suspension.iam A
ﬁf 7] Beziehungen
~ €2 Darstellungen
— [ ursprung

@front side plate r:1

front side plate I:1

Front Upper Arm Mount:1

Front Shock Brace:1

Front Lower Arm Brace:1

Front Lower Hinge Pin:1

Front Upper Hinge Pin:1

Front Lower Hinge Pin:2

Front Upper Hinge Pin:2

front Upper arm:1

Front Lower Arm:1

front Upper arm:2

Front Lower Arm:2

Shock Bushing:1

Shock Bushing:2

Front Suspension Adjustment C

Front Suspension Adjustment C

Shock Absorber Front:1

Shock Absorber Front:2

Front Hub Carrier L:1

Front Hub Carrier R:1

Plain Washer (Inch) No.

Plain Washer (Inch) No.
Plain Washer (Inch) No.

z Dhin \Afachar (Tnrh) NA

5 - narn
5 -narn
5 - narn

S - narr

P& EEFFFFQLALLFFFFLLOQAADAIR

~ *F)—EJ—B%E‘—@—ErBhE‘—t?J—EJ—B%E‘—@—EFBFE‘—@—EJ—B%E‘—@—EF{}hE‘—@—EFBh

Drucken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

(=
E:f’:-

5

Vollnavigations-
Rad

b cl'Z’) . ('}
v

Navigieren

]%|gg|g|[][]| — l\ Meine Ausgangsans... L Suspension.iam ¥ |

123

56/56
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Sonstige Darstellungsoptionen

= Anwendungsoptionen > Farben
= Schatten

* Reflexionen

= Orthogonal — Perspektive

= Ausgangsebene
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ellen von Bildern und Videos
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Bilder erstellen mit ,,Exportieren — Bild*

E Speichern b

Speichern N
unter

= Formate:

‘ = Exportieren #

Verwalten b

Suite-

2 3 Arbeitsabld b

ufe

iProperties
—
@ Drucken ]

schlieBen k

Exportieren
e Bild
ﬁﬂ Export der Datei in ein Bilddatei-Format B
wie BEMP, JPEG, PMNG oder TIFF
[*
Ly’
q PDF
“uae | Export der Datei in das PDF-Format . G I F
Bl CAD-Format
7 Export der Datei in ein anderes CAD-
Format wie Parasolid, PRO-E oder STEP
. In DWG exportieren J I E G
Export der Datei in das DWG-
Dateiformat.
&  In DWF exportieren . P N G
M Export der Datei in das D'WF-Format
DWF senden
@4 starten der Standard-E-Mail- N I I F F
E Anwendung mit der DWF-Datei als

Anlage

= Optionen:

| Optionen | | Beenden Autodesk Inventor Professic

= Eigene Auflosung (0,0 = aktuell)

1|
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= Aktive Komponenten

GIF Files [*.gif)
JPEG Files (" jpa)
PMNG Files (" pnag)
TIFF Files (" tiff)

Bild-5Speicheroptionen

Pixel

v

Mur aktive Komponenten fiir Direktbearbeitung anzeigen

(2) Abbrechen
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Praxis-Tipp: Bildgrol3e bestimmen

= Wird eine bestimmte Bildgrofde benotigt, z.B. Full-HD,
dann den Wert beim Export angeben

% Bild-Speicheroptionen
File name: Suspension pna Pixel
e ) Jj = =
speichern | | Abbrechen (] Nur aktive fi ktbearb
(2)

= Vortell: Keine anschlieldende Skalierung notwendig

Maximale Auslosung: 10.000 x 10.000 Pixel (1)
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Praxis-Tipp: Ursprung ausblenden

AUTODESK UNIVERSITY 2015

e moen An e -

Zusammenfiigen  Vereinfachen  Konstruktion  30-Modellierung  Skizze  Priifen Bdras  CAM  Verwalten Erste Schritte  Autodd

[ @ Schwerpunkt % Q) Schatten -

Freiheitsgrade Reflexionen =
Objekt- _ <2 J Visuellerstil L2

sichtbarkeit @ iMate-Zeichen Zwei Leuchter -

Orthogonal - @ =
%Ausgangsebene - 0 -

Benutzer- v‘u‘nllbild Umschalten  Alle anordnen

oberfliche

Sichtbarkeit Darstellung

Suspension.iam

[ Beziehungen

[&g| Darstellungen

EI Ursprung

@ front side plate r:1

@ front side plate 1 1

@ Front Upper Arm Mount: 1

@ Front Shock Brace: 1

@ Front Lower Arm Brace:1

@ Front Lower Hinge Pin: 1

@ Front Upper Hinge Pin: 1

@ Front Lower Hinge Pin:2

@ Front Upper Hinge Pin:2

Ei front Upper arm; 1

% Front Lawer Arm:1

% front Upper arm:2

Ei Front Lower Arm:2

@ Shock Bushing: 1

@ Shock Bushing: 2

@ Front Suspension Adjustment Clip: 1
@ Front Suspension Adjustment Clip: 2
Ei Shock Absorber Front: 1

% Shock Absorber Front:2

% Front Hub Carrier L:1

% Front Hub Carrier R.:1

L Plain Washer (Inch) Mo, 5 - narrow -
L Plain Washer (Inch) Mo. 5 - narrow -
L Plain Washer (Inch) Mo. 5 - narrow -
L Plain Washer (Inch) Mo. 5 - narrow -
() EClip: 1

() EClip:2

() EClip:3

() EClip:4

() E-Clip:5

LLJ 3

0B B e
h . anlna;iag;t

Fenster

Skizze Bauteil | iFeature | Baugruppe | Inhaltscenter
Allgemein | Speichern | Datei | Farben | Anzeige | Hardware | Meldungen | Zeichnung Notizblock

Darstellung

(@ Dokumenteinstellungen verwenden

() Anwendungseinstellungen verwenden

Einstellungen...

Inaktive Komponentendarstellung
Schattiert

25 % %% deckend

Anzeige

|:| Kanten anzeigen

[bergangszeit fiir Ansichten (in Sekunden)
m

U

o]
Anzeigequalitét:

[Feiner [] Automatische Verfeinerung deaktivieren

Minimale Frame-Rate {Hz)
m

W

3D-Navigation

Vorgabeorbit Zoom-Verhalten
@ Frei [ richtung umkehren
() Mit Abhéngigkeiten Zoom auf Cursor

Ursprungs-3D-Anzeige
Ursprungs-3D-Anzeige einblenden
[¥]Ursprungs-X¥Z-Achsenbezeichnungen anzeigen

Verhalten von Ausrichten nach

(@) Minimale Drehung durchfithren
) An lokalem Koordinatensystem ausrichten

ViewCube, ..

SteeringWheels. ..

Importieren... IV] [ Exportieren. .. ] [ Schliefen I Abbrechen Arwenden
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Praxis-Tipp: Darstellung dauerhaft verwenden

" ! Anwendungsoptionen
Motizblock Skizze Bauteil iFeature Baugruppe Inhaltscenter
Allgermein Speichern Datei Farben Anzeige Hardware Meldungen Zeichnung
Darstelung

() Dokumenteinstellungen verwenden

Darstellung

[v] verdeckte Kanten gestrichelt anzeigen

® Anwendungseinstellungen verwenden Einstellungen...

Inaktive Komponentendarstelung 70 =] % Abblendung verdeckter Kanten [ Abblendeffekt (Anz. der Modeltiefe)

Schattiert Kant i
[#] Schattie [ kanten anzeigen Modellkanten

25 5| % deckend - Farbe () Teilefarbe verwenden
(®) Eine Farbe -

[ sihouetten anzeigen

Anzeige
Urspriingliche Darstelung
Ubergangszeit fiir Ansichten (in Sekunden) Minimale Frame-Rate (Hz) ] ] o
Visueller Stil Projektion
P Schattiert mit Kanten v 7
a 3 0 20
Anzeigequalitat [] Schatten auf Ausgangsebene [ | Reflexionen auf Ausgangsebene
Feiner v (] Automatische Verfeinerung deaktivieren Objektschatten [] Ausgangsebene
3D-Navigation Umgebunasbeleuchtunasschatte Texturen ein
Vorgabeorbit Zoom-Verhalken ViewCube... Visueller 5til - realistisch
® Frei Richtung umkehren ) -
— - ] SteeringWheels... [ ] Raytracing aktivieren
) Mit Abhdngigkeiten [#] Zoom auf Cursor
Miedri W
Ursprungs-30-Anzeige .
Ursprungs-3D-Anzeige einblenden [2) 0K Abhrechen
Ursprungs-XyZ-Achsenbezeichnungen anzeigen
Verhatten von Ausrichten nach
(®) Minimale Drehung durchfithren
() An lokalem Koordinatensystem ausrichten
IEI Importieren... |v Exportieren... SchlieBen abbrechen Anwenden
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Stolperstein — Positionsdarstellung in Baugruppen

* Inventor speichert grundsatzlich nicht in einer
Positionsdarstellung.
EXxport ist auch eine Art Speichern. -

= Workflow: —

= Positionsdarstellung aktivieren
= Baugruppe in neue Baugruppe kopieren
= Dort einen Export durchfihren
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Videos erstellen

= Aufnahmeknopf bel Animationen
= Abhangigkeiten
= Ergebnisse animieren
= Prasentationen animieren
= Limitierte Formate
= WMV und AVI

';/(\ AUTODESK UNIVERSITY 2015 "\ AUTODESK.



Prasentationen animieren

Abhangigkeit

Ipn animieren

h Bewegen (Einfiigen:39)
Versatz (d327) Position = (10,000 rmm)
Ctart Ende Zeitverzdgerung
0,000 in > 10,000 mm > 0.000s
b ld|= (4 M
® Dialogfeld bei Aufnahme minimizren
(2) oK Abbrechen
[ | Bewegungsadaptivitit

[ Kolisionserkennung

Inkrernent Wiederholungen

(® WertgriBe (®) Start/Ende

() Gesamtzahl Schritte () start/Ende/Start
1,000 mm > 1,000 oE

AVI-Rate
10,000 0E >

!}/'( AUTODESK UNIVERSITY 2015

L

Animation

Parameter Bewegung

Intervall M 4
25 =

P41

(®) | [¥]Dialogfeld bei Aufnahme minimieren

Wiederholungen

1=
(2) Anwenden Zuriicksetzen Abbrechen
Animationssequenz
Sequenz Komponente Posttionsverdnderun.. ™
1 Engine Head:1 Tweak:22 (6,520 mn
2 Engine Wrist Pin:1 Tweak:21 (3,949 mr
2 Engine Con Rod:1 Tweak:21 (3,949 mn
3 Engine Rear Cover:1 Tweak:20 (5,764 mn
3 IS0 4762 M2 x 5:12 Tweak:20 (5,764 mn
3 IS0 4762 M2 x 5:11 Tweak:20 (5,764 mn
3 ISO 4782 M2 x 5:9 Tweak:20 (5,764 mn
3 IS0 4782 M2 x 5:10 Tweak:20 (5,764 mn
4 Engine Crank Shaft:1 Tweak:19 (10,703 ...
4 DIM 625 SKF 61800:1 Tweak:19 (10,703 ...
5 ISO 4762 M2 x 5:11 Tweak:18 (27,613 ...
5 IS0 4762 M2 x 5:12 Tweak:18 (27,613 ... ¥
£ >
Mach oben Mach unten Gruppe Gruppierung aufheben

FEM-Ergebnisse

Animation der Ergebnisse n

p| | = [+] Original anzeigen

Geschwindigkeit Schritte
Mormal W 10
(2 oK

/\ AUTODESK.



Video-Elgenschaften

File name:

constraint.wmy

Save as type:

+  Hide Folders

WAV -Dateien (*wmv)

AVI-Dateien (*.avi)
Alle Dateien (*.%)

2

WMV

WMV-Exporteigenschaften
Profil:
Benutzerdefiniertes Profil (sishe unten) W
Profilb eschreibunag:
FI [ ] Markierungen hinzufiigen FI
Metzwerk-Bandbreite Bildgrabe
m () Internet (56 Kbps-Modem) (176 x 144 CG
() Intranet (100 Kbps) (71320 x 240
E ) (®) Breitband (250 Kbps) (®) 640 x 480 E
- ; Q () Benutzerdefiniert: () Benutzerdefiniert: ) ; q)
(-U : 0 Kbps 1048 X [ 739 CU ><
E ﬂ oK Abbrechen E D_

M AUTODESK UNIVERSITY 2015

AV

Video Compression
Compressor:
Full Frames (Uncompressed)  w Cancel
Intel YUV codec 5
Imtel YUV codec Corfigure...
Microsoft RLE =
Microsaft Video 1 About..

Full Frames (Uncompressed)

Video for Windows (VIW)
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Demo

* Video erstellen — Abhangigkeiten animieren

m AUTODESK UNIVERSITY 2015 :\ AUTODESK.



ntor Studio
nelliberblick
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Wann brauche ich das Studio?

= Bilder

= Alpha-Kanal

= Feste Kamerapositionen

= Feste Konfigurationen

= Lokale Beleuchtung

= Fotorealistische Darstellung
= Videos

= Komplexe Animationsablaufe

= Ausgabe von Serienbilder

'GY& AUTODESK UNIVERSITY 2015 "\ AUTODESK.



Rendern

mit Alpha-Kanal

--- Alpha-Kanal ist nur verfugbar bel

[}/’ AUTODESK UNIVERSITY 2015

PNG und VOR dem Rendern ---

Bild-Speicheroptionen Qo Renderausgabe had - 0O
EEVE Abgeschiossen.. . EE
dpi (Pixel pro Zoll)
HEEENEENENEENEENENEEENEENESESNSEREENSENSERNSEND SN .
96 e |l E B E B E N EEEE E N E N EE E N E N E N E N EEER
FI.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.III.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.I.l
Alpha H EEEEENEEENEENEEENEEEEENEEENEEEEEEEREEENEEEEDNRERN
V] Alpha-Kanal  m— L H I HE HEEEEEEEEREN HE HE I E B E B E N E N EENEN
SERTAE .I.I.I-l.l_l__l - - . | I.I-l.l.l.l-l.l.l.ll
2 oK Abbrechen ' E N || ..............
m I.I.I.I.I.
H EE N
H E H B
.I.l.l
H N
H = h
Bild rendern |
Allgemein | Ausgabe |Renderer L Speichern =
Gerendertes Bild speichern - - B
& E:rba;sb:r‘:l;;u Savein:| | _AU v @ F e o
-/ Autodes .
74 Haufig verwendete Unterardr, ~ Mame Date modified Ty
(] Engine MKII | Videos 05.10.2015 20:33 Fi
(] Scissors | Design Data 05.10.2015 10:14 Fi
(] Stapler | Engine MKII 05.10.2015 10:13 Fi
ﬁﬁ ?“SPE"S“’“ | OldVersions 05.10.2015 10:14 Fi ‘
© Bibliotheken _ | Scissors 05.10201520:39  Fi \
(1 Content Center Files | Stapler 05.10.2015 10:13 Fi &
J Suspension 05.10.201513:38 Fi F
B Image.png 05.10.2015 21:23 PI ..
|®a Suspension.png 05.10.201512:25 PI [
< > ..
File name: Bild png v F.
< , | Saveastye:  PNG-Biddatei ("png) v e - EE
< > v
Wiederholung abgeschlossen 128 Vorbereitungszeit 00 : 00 : 04 Renderzeit 00 :00:18
@ Rendern SchlieBen @ Vorschau Optionen... Speichern Abbrechen
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Beleuchtungsstile

Umgebung | schatten

E % & 8

""" Einfacher Raum A || Belichtung 0,25¢

----- Fotoautomat

----- Grauer Raum

----- Infinity Pool Drehung 0,000 Grad
----- Kiihles Licht

----- Landstrafie - SpheranVR

_____ Leeres Labor Skalierung 100,01 %45
----- Randglanzlichter

----- Rasterlicht Quelle

----- Ruhiges Blau

----- Scharfe Glanzlichter

----- Stuttgart - Hof E

----- Trockene Salzschicht

----- Warmes Licht

----- Weiches Licht

----- Wiistenstrafie bei D&mmerung
Lokale Beleuchtungsstile

Wilstenstrafie bei Dammerung

@ Impaortieren

! }/!& AUTODESK UNIVERSITY 2015

Studio-Beleuchtungsstile ﬂ

Zusammenfigen  Konstruktion  3D-Modellierung  Skizze  Pridfen  Extras Verwalten  Ansicht  Umgebungen  Erste Schritte  Autodesk A360 RS

\DQQ Komponenten -{f‘ Pararmeter

Q Q @ s Studio-Beleuchtungsstile @ E Videoersteller f J
o

Karmera (> Fade [ Positionsdarstellungen
Bild Letzte Animation Animations- \‘Q “f) . Parameter | fertig stellen
rendern anzeigen rendern | Kemponentenspezifische Beleuchtung | ablaufprogramm off* Abhingigkeiten @ Kamera §f Licht Favoriten | Inventer Studio
Rendern Szene Animieren Verwalten Beenden

Einrichtung der Umgebung

/\ AUTODESK.



Studio: Kamera

Kamera:Kameral

Platzierung Projektion Rollwinkel

s | Beaug 7 | F 0.00 grd

[ﬁg Paosition
[ I Mit Ansicht verkniipfen

Zoom

45,00 grd >

1

Tiefenscharfe
[ ] aktivieren Nah  5.332 mm
Fokusgrenzwerte Fern | oo

Fokusebene mit Kameraziel verkniipfen

@ porecre

150

!_ }/! AUTODESK UNIVERSITY 2015

]

Zusammenfigen  Konstruktion  3D-Modellierung  Skizze  Pridfen  Extras Verwalten  Ansicht  Umgebungen  Erste Schritte  Autodesk A360 RS

O Q @ \/I;_f—, Studic-Beleuchtungsstile @ \Dy? Komponenten -{f‘ Pararneter % Videoersteller f
X

Karmera (> Fade [ Positionsdarstellungen
Bild Letzte Animation Anirnations- \‘Q “f) . Parameter | fertig stellen
rendern anzeigen rendern | J Komponentenspezifische Beleuchtung | ablaufprogramm o Abhangigkeiten [ Kamera G Licht Favoriten | Inventor Studio
Rendern | Szene | Animieren | Verwalten | Beenden

- Feste Kameraposition im Raum bestimmen
- Kamerazoom
- Tiefenscharfe
- Projektionsart

/\ AUTODESK.



)

Lichter

(Komponentenspezifische Beleuchtung)

Komponentenspezifische Beleuchtung'_n

Allgemein | Beleuchtung

Typ

<

Platzierung

Be | Bezug

[;3 Position

w  Punkt

Ein/fAus

#

Umkehren

Pl

Zusammenfigen  Konstruktion  3D-Modellierung  Skizze  Pridfen  Extras Verwalten  Ansicht  Umgebungen  Erste Schritte  Autodesk A360 RS

W d
Bild Letzte

rendern anzeigen

Rendern

@ \/I;_f—, Studic-Beleuchtungsstile @ \Dy? Komponenten -{f‘ Pararneter % Videoersteller f
X

Kamera @? Fade @ Positionsdarstellungen

Animation Anirnations- - Parameter | fertig stellen
rendern §# Kompenentenspezifische Beleuchtung || ablaufprogramm EEQ Abhingigkeiten g‘?‘ Kamera ':;j? Licht Favoriten | Inventor Studio
Szene Animieren | Verwalten | Beenden

- Spot oder Punktlicht

- Lic
- Lic
- Lic

ntfarbe
ntintensitat
ntabnahme mit Entfernung

AUTODESK UNIVERSITY 2015
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Erste Schritte

Autodesk A360 G

Zusammenfigen  Konstruktion  3D-Medellierung
~ Ty 1% Studio-Beleuchtungsstile
\:? Q (}} o J

K
Bild Letzte Animation At i
rendern anzeigen rendern § Kompenentenspezifische Beleuchtung | ablaufprogramm EEQ Abhingigkeiten g‘?‘ Kamera ':;j? Licht

Rendern

animieren

Komponenten konnen in Lage
und Rotation verandert werden,
wie die Abhangigkeiten dies

Z l I I aSS e n Komponenten animieren:Wheel:1 ﬂ
Animigran | Beschleunigung
Varganag
0,000 rmm Abstand Pfad
[+ Komponenten =
72,00 grd > | Drehung u
Position
"L -0,200 oE E Urndrehung «
Zeit
*{.| Von vorherigem Start Dauer Ende
Festlegen | 405 £ 3,05 -] 7,05
++ Spontan (—
oK Abbrechen | 1 3,05

!}/IQ AUTODESK UNIVERSITY 2015

Umgebungen

I\D}? Komponenten I-{f‘ Pararmeter

@ Positionsdarstellungen

Animations-

ﬁ Videoersteller f J
o

Parameter | fertig stellen
Favoriten | Inventor Studic

_ Verwalten _ Beenden

/\ AUTODESK.



3D-Modellierung  Skizze  Prifen  Extras  Verwalten  Ansicht  Umgebungen  Erste Schritte  Autodesk A360 RS

Zusammenfiigen  Konstruktion

O Q @ \/I;_f—, Studic-Beleuchtungsstile @ \DQQ Komponenten -{f‘ Pararneter % Videoersteller f
X

n |
Karmera (> Fade [ Positionsdarstellungen
Bild Letzte Animation Anirnations- \‘Q “f) . Parameter | fertig stellen
rendern anzeigen rendern | J Komponentenspezifische Beleuchtung | ablaufprogramm o Abhangigkeiten [ Kamera G Licht Favoriten | Inventor Studio
Rendern | Szene | Anirmieren | Verwalten | Beenden

Komponenten kdnnen
ein- und ausgeblendet

' T
o
—
werden =
>
Fade animieren:Wheel:1 [ x| %
Animieran | Beschleunigung “
Vorgang
Start Ende
l: Komponenten  (§ 100% - 0% >
Zeit
*{. | von vorherigem Start Dauer Ende
Festlegen | 4,05 k| 3,05 -+ 7,05
+}+ Spontan |
0K Abbrechen | 11 |35

m AUTODESK UNIVERSITY 2015 A AUTODESK.



Abhangigkeiten
animieren

Zusammenfiigen

rendern anzeigen

Konstruktion

3D0-Modellierung

Umgebungen  Erste Schritte  Autodesk A360

% Videoersteller f
o

Studio-Beleuchtungsstile \DQQ Komponenten

-{f‘ Pararneter
@ Positionsdarstellungen

@} Karmera ':;j? Licht

Animations-
§ Kompenentenspezifische Beleuchtung | ablaufprogramm

fertig stellen
Inventor Studio

EEQ Abhingigkeiten

| Verwalten |

Abhangigkeitswerte

Abhangigkeiten animieren:Passend:85

Animieran | Beschleunigung

Vorgang
b | Auswahi di= Abhangigkett  Start Ende
P Unterdriicken @ -60,000 i -80,000 1 >
Y| Akfivieren
Zeit
Von vorherigem Start Dauer Ende
b7 | Fastlegen = | 0,05 &) (3,058 -] | 3,05
++| Spontan (sl
OK Abbrechen | B 13,05

!}/'( AUTODESK UNIVERSITY 2015
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Zusammenfigen  Konstruktion  3D-Modellierung  Skizze  Priifen  Extras  Verwalten  Ansicht  Urmngebungen  Erste Schritte  Autodesk A360

0 Q @ \/I;_f—, Studic-Beleuchtungsstile @ \DQQ Komponenten I@ Pararneter I% Videoersteller f
X

Karmera (> Fade [ Positionsdarstellungen
Bild Letzte Animation Anirnations- \‘Q “f) . Parameter | fertig stellen
rendern anzeigen rendern | J Komponentenspezifische Beleuchtung | ablaufprogramm o Abhangigkeiten [ Kamera G Licht Favoriten | Inventor Studio

Rendern | Szene | Animieren | Verwalten | Beenden
u u

Parameter animieren:Blechdicke n
Animigren | Beschleunigung R
S
\Vorgang S
Start Ende h
[+  Auswahlen [ 2,381 mm | = | 5mm > “.
Zeit
Von vorherigem Start Dauer Ende
k7| Festlegen = 0,058 &) 3,08 -] 2,05
++ Spontan (sl
0K Abbrechen | B |3,0s
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Studio: Kamera animieren

Kamera animieren:MeineKamera ﬂ

Animieren | Drehscheibe | Beschleunigung

Vargang

Drehscheibe O +/-

Achse Richtung Urndrehungen ® /min

Y-Ursprur v | &0 & 1,000 oE[3 O/

Zeit

@ Kontur Start Dauer Ende

b7 Festlegen = |0,0s &) | 3,05 -] | 3,05

[
(2) 0K Abbrechen | 1 3,05
Kamera animieren:MeineKamera ﬂ

Animieren | Drehscheibe | Beschleunigung

Vorgang

Drehscheibe O +/-

Achse Richtung Urndrehungen ® /min

Y-Ursprur v |8 & 1,000 0E 2] .--:--.J; 5

Zeit

@ Kontur Start Dauer Ende

7| Festlegen = 00¢ 2] 3,05 -] | 3,05
(2) DK Abbrechen | 1 3,05
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Zusammenfigen  Konstruktion  3D-Modellierung  Skizze  Pridfen  Extras Verwalten  Ansicht  Umgebungen  Erste Schritte  Autodesk A360 RS

U Q @ \/I;_f—, Studic-Beleuchtungsstile @ \DQQ Komponenten -{f‘ Pararneter ﬁ Videoersteller f
:r

n | | n
Karmera (> Fade [ Positionsdarstellungen
Bild Letzte Animation Anirnations- \‘Q “f) i Parameter | fertig stellen
rendern anzeigen rendern | Kemponentenspezifische Beleuchtung | ablaufprogramm of* Abhingigkeiten @ Kamera | G Licht Favoriten | Inventer Studio
Rendern | Szene | Animieren | Verwalten | Beenden

- EIn- und Ausschalten
- Farbwechsel
- Spot bewegen

Licht animieren:Komponentenspezifische Beleuchtung:Licht 1

Animieren | Beschleunigung

Licht
[»  Auswahlen Definition
Zeit
“ﬂ, Von vorherigem Start Dauer Ende
b7 Festlegen b= 0,0s 1&]|3,0s —+| | 3,0s
+}+| Spontan (——ll]
2) oK Abbrechen = 18 3,0s
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Zusammenfigen  Konstruktion  3D-Modellierung  Skizze  Pridfen  Extras Verwalten  Ansicht  Umgebungen  Erste Schritte  Autodesk A360 RS

0 Q @ \/I;_f—, Studic-Beleuchtungsstile @ \Dy? Komponenten -{f‘ Pararneter % Videoersteller f
X

n |
Karmera Fade [ Positionsdarstellungen
Bild Letzte Animation Anirnations- \‘Q “f) i Parameter | fertig stellen
rendern anzeigen rendern | J Komponentenspezifische Beleuchtung | ablaufprogramm o Abhangigkeiten [ Kamera G Licht Favoriten | Inventor Studio
o Rendern | Szene | Anirmieren | Verwalten | Beenden

animieren

X
Bl
@4 suspension.iam Positionsdarstellung animieren [ x|
'@md.ens. Animiaren | Beschleunigung
@ Animationen
Beleuchtung (Randalanz Darstellung
li8) Kameras Start Ende
.t Animationsfavoriten
¥ Komponentenspezifischs @ Hauptansicht W @ Darmpfer-RE-aus W
Darstellungen
2= Ansicht: Gold Zait
= Position : WorkPR1 p ;
™ Hauptansicht Von vorhergem Start Dauer Ende
&= < pferRE-ein k| Fastlegen 0,058 k| 1,55 -] | 1,55
= D smpfer-RE-aus +}+ Spontan (]
1™ workpr1
Detailgenauigkeit : H
mﬁrsprungg i oK Abbrechen | & |35
(55 front side plate r:1

54 front side plate L1 Animationsablaufprogramm
@ Front Upper Arm Mount

() Front Shock Brace:1 M« 20s B B G @
@ Front Lower Arm Brace:

N <| 30 |>|
@FFDI’ItLD'.’JEFHII’IQEF‘II‘I:] L L R 1 L B L L L L L N N RN AN L LA N LA e
@ Frant Upper Hinge Pin:1 i 1 2 E 4 5 f 7 3 g 10 11 12 13 14 15 1B 17 18 1
G ot over 108207 g e e m E w
&ifrl:lnt Upper arm:1 &1 .P_Rﬁniml.l[Haupmnsicl'!t <= Dampfer-RE-aus)

) i B~ PRAnim (Hauptansicht <> ausgefahren)

% Front Lower Arm:l di Hub
[ front Upper arm:2 =5 PRAnIM2 (Dampfer-RE-aus <> Dampfer-RE-gin) I ]
B Front Lower Arm:2 . =% PRAnim (ausgefahren <> eingefahren) I |
) shock Bushing:1 “-cf Hub v L |
@ Shock Bushing:2 <

IQ] Front Susnensinn Adins ... ..
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Studio: Animationsablaufprogramm

Animationsablaufprogramm ﬂ

M A 80s b B & & i3l  MeineKamera v s

a 1 2 3 4 5 6 ¥ ! 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 15 20 21 22 23 4 25 26 27 28 29 30

% SUEDEHEiUn.Em :DI 11 |D=5| 1 |1=D| 1 |1=5| 11 |21D| 11 |215| 11 |3=D| 11 |3= 111 |4=D| 11 |4=5| 11 |5=D| 1 |5=5| 1 |ﬁiul 1 |615| P T S A T A B I |a=I
E-i@l Kameras
L@ MeineKamera (e
== PRAnIM1 (Hauptansicht <> Dampfer-RE-aus) [ ——
=-5= PRANIM (Hauptansicht <> ausgefahren) [ ]
- Hub 0 ]
IZ—II_ PRARIM2 (Ddmpfer-RE-aus <> Ddmpfer-RE-gin) (]
B_ PRARImM (ausgefahren <= eingefahren) | ]
P Hub O ]

=+ Front Hub Carrier L1
P Passend:85
EI@ Front Lower Arm Brace:1
=-{] Parameter

wf Blechdicke
2-Fy Wheel L:1

{7 Tire - 2:1
=- vheel:l
28 Fade
-7 Beleuchtung animieren

=~ Komponentenspezifische Beleuchtung
~ R Licht 1

|

1
< >[QT

Zusammenfigen  Konstruktion  3D-Modellierung  Skizze  Pridfen  Extras  Verwalten  Ansicht  Umgebungen  Erste Schritte  Autodesk A360
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Tipp: Serienbilder erstellen

s = Erstellt kein Video-Format sondern
eine Bildsequenz, die von vielen
gangigen
Videobearbeltungsprogrammen
eingelesen werden konnen

.......
vWiedergape s

. I\/IaX|maIe Auflosung 4096 X 4096 px

uuuuuuuuuuu _Serienbilder
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