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Grundlegendes Konzept 1/2

Es gibt im Wesentlichen 2 Ansatze:
Vorhandenen DWG Export verbessern

Den DWG Export aus Revit generell neu
zu entwickeln

Die bestehende Export-Funktionalitat
verwenden und ,nachbearbeiten”

Gewahlter Losungsweg flr das
,CAD und BIM Standard Tool fur Revit"

Export beeinflussen, DWG nachbearbeiten




I|||
“” Grundlegendes Konzept 2/2

Das Tool wurde nicht fur einen
bestimmte Norm entwickelt, sondern es
soll damit moglich sein, jede beliebige
Norm oder Firmen-Standard damit
,2abzubilden” in einer ,Konfiguration®

Es konnen beliebig viele Konfigurationen
erstellt werden

Konfigurationen konnen auch exportiert /
Importiert werden
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“” Funktionsbereiche 1/3

Es kann eine ,Zeichnungsvorlage”
verwendet werden

Die Layer-Zuordnung wird vereinfacht
durch die Moglichkeit ,Layer-Standards”
definieren zu kdnnen

Automatische Materialzuordnung fur
Wande

Automatische Materialzuordnung fur
Wand-Schichten
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“” Funktionsbereiche 2/3

Uberschreiben von Layer-Zuordnungen
far einzelne Familien / Symbole

Zuordnen von AutoCAD — Blocken an
bestimmte Familie / Typen
Umwandlung von Text aus
Beschriftungs-Familien in Blocke mit
Attributen

Automatisches Erkennen von
Abzugsflachen in Raumen




Funktionsbereiche 3/3

Achs-Beschriftungen bei Turen und
Fenstern

War eine Notwendigkeit aufgrund der
ONORM
Automatisches Erzeugen von Revit-
Raumen aus AutoCAD - Zeichnungen
mit Raumen, die Uber Polylinien und
Raumstempeln gebildet wurden
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Demonstration: Dialog fur
die Konfiguration

Ennfiqusatinnen e aen TG Fopest el
Ak | =rgesielbe <onligarsia- AGE-]
Alg=esmr Ophinmen | Elysursir Lae Fovndk i wpen I _epret [ Spnlods I Mamig covidig o YWareds I Eesccd i uime = dien I Y] e cilesilorg Taen S Tensle
Vierwzduri wine Yol oy Exqaal var Baunen Elgemzie Ergcluige Lo -Saridads
W payde L ez Frnig iAo age [ RS .m a2 Padivicn es-rifisien Fiarrrlie Fopvl Fibe o i 2kka=l= La, er-tika voand
Py s TS s aTHEE A6 |- | Lajer o1 = mwl'zhiue el | [GrgAM B -
_Viedzge: det Al AR I L Erne =apu B rocldoeis =rig=dal. | E— |
| sger fi- A=mgadn divie =i e ||-l'ﬁH:| P P P - - ll g
“wrbbe ] ARAARE N - - L=velizndsc Unbe-enn=-
T Cplio enla cig “lasl waa by
. g - o i D= - L ageeineds ragfic fueckel-
LavcubEirdalubga lir FlEag Wozrmeunger fir Deschfunzen wlla g e L Leeire
- . i [ dva wa e Bl o e Lo, znen | hzchaaibe g i s da Mt 2l
|Lzy:-L1.d:! bem Spot emsugtmid et | v [¥ Ezocmily wern < ok n Shibalen | H=. |

2# 'J'l'la-l LR - E.rl'lti.
[eoter -

speizkero= dur de Loot-Korr gualion=r

@ Slar cand Speacleat B L sl Jidaer Jes e

= Andeer Jpeicheicr

[ v Ptz BlackL el
Mix viche nvreshse Stnke

|.7_E!-ED$&1BLIHE|' ...] Seachbeer o Flarizr wis Mabkeshagen | Luaitias .. |
b zdz e Hela s 2 2qua e 2y

[& Hambwrvbd rq Tidr S Sevelee | Fop eren .. |

errrricarty: wocem e Kilen lir die B-rfqociicnen dhg-lege aerd-r

Lidorn Eerndamal [ <a-hgquizhar;-late - mpoghesr
r'*.l hrm* Frte-tpplas Snemng'fudadnadt ot Snut T alWE

Weeam =bpis Fio Eenficirss cisCoslen vasble -

k. | RN E T

VIUIG G Seite 7

COMPUTER &M ¥



-u”‘” Definieren von Layer-
Standards 1/3

Voraussetzung ist eine bestimmte
,otruktur” in der Benennung der
<omponenten

Komponenten konnen eine feste Lange
naben oder durch , Trennzeichen®
getrennt sein

Es gibt ,optionale” Komponenten oder
solche, die manche Layer haben, andere
nicht




Definieren von Layer-
Standards 2/3

Komponenten kdnnen entweder vom

Benutzer zugeordnet werden oder

,2automatisch®” zugeordnet werden
Beispiele fur ,automatisch zugeordnete”

Komponenten: Darstellungsart, Mafl3stab,
Material, Projektion

Komponenten konnen freie Texte sein,
eine Liste fest vorgegebener Werte oder
konstant sein




-u”‘” Definieren von Layer-
Standards 3/3

Es konnen auch vollig unstrukturierte
Layer verwendet werden, die bestehen
dann aus nur einer Komponente, eben
den ,Layer-Namen®

Werte der Komponenten kdnnen auch
aus einer Zeichnung oder einer Export-
Konfiguration enthommen werden




Demonstration: Ermitteln der

Komponenten eines Layer-
Standards aus einer Zeichnung und
Erzeugen der Layer-Zuordnung
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-u”‘” Erzeugen von Blécken mit
Attributen aus Beschriftungen

Beim Export aus Revit entstehen nur die
Texte der Beschriftung als freie Texte

Es ist nicht Erkennbar, welchem
Parameter ein Text zugeordnet ist

Automatischen Modus

Attribute erhalten einen Bezeichnung
entsprechend dem Parameterwert

Bestimmte Blocke werden vorgegeben und
die Attribute den Parametern zugeordnet
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)
l“” Demonstration:

Beschriftungs- Konfiguration

-
Korfigurationan for den DWIS Sxport . h_) | — - —
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Uberschreiben von Layer-
Zuordnungen

Die Zuordnung der Layer erfolgt strikt

nach Kategorien, wenn z.B. etwas als

,ZAllgemeines Modell" modelliert wurde

wird das auf den Layer erzeugt, der flr

,7Allgemeines Modell" zugeordnet ist
Das kann durch ,,Uberschreibungen
umgangen werden

Es kann auch die Grafik von Revit durch
einen AutoCAD Block ersetzt werden




Demonstration:

Uberschreiben von Layer-

Zuordnungen
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Spezielle Funktionen fur
Wande

~alls der Layer-Standard eine
Differenzierung nach Material vorsient,

Kann das zugeordnet werden

Auch eine Layer-Zuordnung nach
Schichten ist moglich

Die Tragwerks-Funktion kann
automatisch in den Layer tbernommen

werden




I|||
“” Demonstration:
Materialzuordnung fur Wande
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Durchflhren des Exportes

Es kann eingestellt werden, wie der
Name der Zeichnung gebildet wird

Es kdnnen Ansichten oder Plane
exportiert werden

Einstellen der gewlinschten
Konfiguration und Starten des Exports




Noch Fragen ?
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Danke fur die
Aufmerksamkeit!
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