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说明 

[课程目的是希望能够通过我个人学习经验的总结分享、以及一些案例讲解，让没有接触过 max

脚本的同学能够快速入门，并且能够独立编写工具，以及在之后学习脚本、编写脚本的过程中，

提供一些开发的思路。同时为想转岗成为动画 TA 的同学提供一个学习的方向 ] 

 

讲师 

[浙江宁波，97 年生，我在高中和大学，学的专业都是计算机。大四的时候在上海懿佰动画进修

了游戏动画制作，学习了大概有四个月，之后以 3D 动作的身份，在杭州的一家 VR 公司呆了半

年，工作内容是动画制作和动作捕捉。再然后以校招动画 TA 的身份进入一家游戏公司，呆了大

概一年左右，目前在另外一家游戏公司] 

 
 

学习目标 

• [脚本学习收益] 

• [如何成为动画 TA] 

• [开发工具] 

• [脚本基础] 

• [编写思路] 
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[学习脚本能够带来什么]  

· 如果只对角色模型设置一些简单的绑定，那么 max 脚本和脚本控制器不一定是必须要了解的 

 

 · 如果是纯美术制作的岗位，如果没有代码基础，也能够学习脚本，美术不要惧怕写代码。通

过脚本简化重复性的工作、创建一些操作的快捷方式等等。能够提高非常大的工作效率，所以

说，学习脚本是一件非常有意义的事情。 

 

 · 如果是 TA 或者是专业的绑定师，绑定师傅需要了解脚本，至少能够通过脚本可以实现自动绑

定，比如拿到一个脚本文件，至少能够去分析实现逻辑，比如觉得表情插件不好用，有能力去修

改它 

   

[如何成为一个动画 TA]  

· 首先是代码基础，至少一门高级语言的编程经验 

 · 其次是原型开发能力 

 · 创造力和独立分析问题的能力 

 · 需要掌握的技能包括但不限于帮助制作解决问题、研究解决技术难题、维护动画制作管线等 

 · Key 过动画、玩过动捕，且了解制作流程;动画不需要做的很好，但这是加分项 

 · 初学时多写竞品分析 

 · 了解游戏动画的基础原理很重要 

· 还有一个就是搜索能力，只要你想学，在搜索引擎里基本上都能找到你想要的 

 

[开发工具]  

· 常用开发工具介绍以及工具的使用技巧 

 

[脚本基础]  

· 常用脚本语法以及一些内置函数、内置变量的介绍 

 

[案例讲解]  

· 通过案例讲解，巩固脚本基础，了解常规的开发思路 

 

[刷书]  

· 把学习资料当作字典来使用，但前提是要先“刷”一遍，只有都看过、用过，知道有这个东西

存在，遇到某些情况的时候，才知道怎么去使用它，否则都不知道有这样一个东西存在，学习起

来就比较困难。 

 

[搜索引擎大法]  

· 网上的资料很多，或许要实现的功能已经有人写过了，拿过来稍微改一改就能够使用。 
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[列大纲]  

· 实现一个功能之前，将功能先逐步拆解，提前规划好要实现的子功能，以“伪代码”的形式罗

列出来。 

 

[学习其他脚本]  

· 除了“刷书”，查看其他脚本代码的时候，或许会收获一些之前没有见过的东西，可以收集起

来。有时候写的代码不能够一次性运行成功，就需要多敲、多运行，只有这样才能加深对代码的

理解。 

 
 

[脚本库]  

·当编程经验积累到一定程度的时候，相信已经写了很多脚本，在之后生产中遇到的一些需求，

可能只要拿之前的代码改一改就能用。自己写过的脚本、网上下载的脚本都可以收集起来，形成

一个个人的脚本库，就好像“通用批处理框架”一样，可以直接套用。一些觉得好用 或者 觉得

之后可能会用到的自定义函数，都可以用一些笔记软件存起来。 

 
 


