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议程

▪ 模型状态的典型应用场景及工作流

▪ 模型状态对既有功能的支持

▪ 模型状态文件在Vault中的管理和使用



模型状态的典型应用场景
及工作流



模型状态允许您在单个文档中创建零件或装配体的多个表达，从而提供一种方便的方式来设计、
管理和制造具有不同尺寸、部件、属性、参数或简化的设计

模型状态定义

* 当创建或者保存带有参考引用的模型状态时，当前模型状态文件将增大



❑模型状态取代了详细表达并增强了它的功能

o 修复了详细等级存在的局限性，例如当
其中一个详细等级需要更新时，则无法
保存

o 当发生变化时，替代详细等级会自动更
新，无需手动更新

❑在您的设计，可以创建您需要的模型状态：

o 每个模型状态可以具有独特的参数和属
性，以及抑制状态

o 支持零件的模型状态，而不仅仅是装配
体

o 可以编辑单个模型状态，也可以修改所
有模型状态

模型状态使用



模型状态应用场景

加工状态 系列化简化



❑模型状态常用的应用场景是表达制造阶段

o 制造阶段可以表达加工零件状态和展示装
配阶段

❑钣金零件也可以使用模型状态来表达折弯步骤
及相应的展开结果

❑焊件可以通过模型状态来表达相应的焊接准备、
焊接和机加工

加工 & 装配状态



典型工作流 –加工状态



典型工作流 –加工状态



❑模型状态允许您出于任何需要简化复杂的设
计

o 知识产权保护

o 仿真

o 减少系统资源消耗

❑简化模型状态可以和任何其他模型状态一样
被使用

简化

• 装配简化功能是既有装配替代功能的增强
• 如果需要考虑零件的物理属性，零件简化不支持。如果不需要考虑零件

的物理属性，我们可以考虑使用抑制特征、删除面等功能来实现零件简
化



典型工作流 –简化



❑模型状态使您能够设计属于产品线/系列的
零件和装配体，或具有不同特征的相同产品

❑所有模型状态都存储在一个文件中，无需在
硬盘上管理多个文件

系列化配置



典型工作流 –系列化设计



模型状态对既有功能的支持



模型状态工作流

❑ BOM

o 每个模型状态在装配中都有自己的
BOM

o 被抑制的零部件将不统计在零部件数
量里面

❑工程图

o 工程视图可以使用模型状态，就像过
去使用详细等级一样

o 工程图中的每个视图都可以引用不同
的模型状态

o 明细表和通用表可以从视图或模型状
态创建

❑表达视图

o 与工程图一样，视图表达使用模型状态，
就像它们过去使用详细等级一样，并且
每个新的视图表达场景都可以使用不同
的模型状态

o 复制的场景不能有不同的模型状态



典型工作流– BOM和模型状态



典型工作流 –表达视图和模型状态



❑模型状态
o 模型状态影响模型的物理属性
o 允许特征/零部件集合的变化以表达设计意
图

o BOM和物理性能受到影响

❑设计视图
o 设计视图会在不更改模型的情况下影响用
户设计场景的视图

o BOM和物理特性不受影响

❑位置代表
o 位置表示影响装配位置
o 通过修改约束值、固定状态、位置偏移值

模型状态 vs. 设计表达和位置视图

Visibility v Suppression



o iPart/iAssembly更改在图形区域中或通过 Excel 捕获，有
表格对话框的支持。

▪ iPart/iAssembly将生成多个成员文件.

▪ 编写及发布到资源中心

模型状态 vs. iPart/iAssembly
互斥

o 模型状态更改在图形区域中或通过 Excel 捕获，没有表格
对话框的支持。

o 模型状态都包含在单个文件中。



o 旧版装配数据中的详细等级将移植成模型状态

o 结构件、管路和布线的部件中的详细等级将移植成设计视图。

o 移植完成，所有模型状态的BOM总是使用主要的模型状态的BOM。

详细等级移植到模型状态



详细等级移植到模型状态

• 历史版本的如下系统详细等级将移
植成设计视图.
o 所有零部件均已抑制
o 所有零件均已抑制
o 所有资源中心均已抑制

• 如上的设计视图只能从打开文件对
话框的选项对话框里面进行选择，
同时不会再打开的装配的浏览器中
列出来.



模型状态 –结构件装配
总装里面的详细等级将移植成模型状态

结构件部件里面的详细等级将移植成设计视图

• 模型状态不能在结构件部件
里面创建

• 模型状态下，跨层的零部件
的抑制不支持



模型状态 –管路
• 总装里面的详细等级将移植成模型状态
• 管路部件里面的详细等级将移植成设计视图

当总装里面创建模型状态，管路部件将变为非自适应的状态，需要用“使自适应”的命令将
其改为自适应，这个表现跟管路总装的iAssembly类似。

• 模型状态不能在管路部件里面进
行创建

• 模型状态下，跨层的零部件的抑
制不支持



模型状态 –布线

• 总装里面的详细等级将移植成模型状态
• 布线部件里面的详细等级将移植成设计视图

• 模型状态不能在布线部件里面进行创建
• 模型状态下，跨层的零部件的抑制不支持

当总装里面创建模型状态，布线部件将变为非自适应
的状态，需要用“使自适应”的命令将其改为自适应，
这个表现跟布线总装的iAssembly类似。



模型状态 –有限元分析 & 动态仿真

▪ 激活的模型状态将自动作为默认选择进入仿真环境.

▪ 模型状态设置将会保存在仿真中，当再次打开仿真，保存时的模
型状态将会加载.

▪ 复制仿真，模型状态选择是支持修改的。

Inventor Nastran

有限元分析

动态仿真



模型状态和iLogic交互

• ThisDoc.ActiveModelState = "Model State1"

• Component.ActiveModelState("PartX:1") = "Model State1"

Model State Switch

• Components.Add("Assembly4:1","Assembly4.iam<MSName>“)

• Components.AddWithModelState("a:1", "a.ipt", "MSName")

Components.Add()

• Support ModelStateEvents (Model States Activated)

EventTrigger

• ThisDoc.FactoryDocument

Document



模型状态和iLogic交互

在位编辑模型状态和详细等级部件
• 支持

• 编辑和运行既有的规则
• 编辑既有的图元名字
• 复制和打开既有的表单

• 不支持
• 创建和删除规则和表单
• 编辑事件触发器
• 添加图元名



模型状态- API

▪ 新API:

▪ ModelStates

▪ ModelStateTable

▪ FilePropertySets(主要)

▪ 移植详细等级到模型状态:

▪ API 帮助文档

继续支持详细等级API



模型状态文件在Vault中的
管理和使用



选择模型状态打开和放置零部件

▪ 从Vault中选择模型状态打开和放置零部件



Vault客户端中文件属性反应的是主要模型状态的属性

▪ 在 Vault客户端中，文件属性仅反映主要模型状态属性

▪ Vault 中的文件属性编辑将写回主要模型状态

▪ Vault Data Standard 仅适用于主要模型状态



模型状态文件相关的三个新属性

▪ 属性1: Has Model State
• True (零件/装配有相关联的模型状态文件)

• False (零件/装配没有相关联的模型状态文件)

• Empty (不适应)

▪ 属性2: Is True Model State
• True (是模型状态文件，表中没有零件代号列)

• False (是Solid works的配置文件，表中有零件代号列)

▪ 属性3: Is Table Driven
• True (是iPart/iAssembly或者模型状态文件)

• False (其他Inventor文件)



▪ 复制设计功能支持用户复制所有文件结构，同时保持原始文件中选择的模型状态激活

▪ 模型状态文件有不同的零件代号，局限性就是一些模型状态的文件属性不会被复制，
需要用户在复制后手动修改

模型状态文件复制设计



▪ 查重只支持主要模型状态，查询的结果基于主要模型状态的图元

▪ 查询输入可以支持任意模型状态

查重支持主要模型状态



模型状态添加条目

▪ 模型状态包含不同的零件代号

▪ 关联的条目将自动创建和分配给每个模型
状态

▪ 模型状态包含相同的零件代号

▪ 分配的条目反映到Inventor模型浏览器中
的第一个内联的模型状态

▪ 模型状态不包含零件代号

▪ 条目将基于命名规则自动创建和分配给每
个模型状态

条目的属性从模型状态属性中读取，例如标题、描述、自定义属性等等



模型状态的条目更新

▪ 初始条目创建基于 Inventor 浏览器中的显示顺序，编辑和更新属性时不支持条目重新排序

▪ 将条目分配到模型状态后，您可以通过创建新模型状态或删除现有条目然后重新创建条目来更
改模型状态以具有新的零件代号和条目

▪ 更新属性：更新具有相同零件代号的所有模型状态以反映相同的条目属性。

▪ 将日期类型条目属性映射到 Inventor 模型状态时，您需要为所有条目设置一个值以避免
Inventor 和 Vault 值之间存在任何差异

▪ 如果在配置条目分配设置时将 BOM 行设置改为“全部”，则在为该装配文件选择“分配/更新条目”
命令后，装配中使用的所有零部件都将获得分配的条目



❑ Inventor 显示详细信息对话框中的BOM 页允许您管理 BOM 表达和过滤行。

▪ 如果您从 Vault 浏览器中选择模型状态零部件，BOM 页将显示第一个创建条目的
BOM 信息

▪ 如果您从 Inventor 模型浏览器中选择模型状态零部件，BOM 页将显示激活模型
状态的 BOM。如果没有分配给模型状态的条目，则 BOM 页为空白

BOM页中的显示详细信息



学习资料参考



❑ Inventor模型状态帮助文档

▪ https://help.autodesk.com/view/INVNTOR/2022/CHS/?guid=GUID-AF380945-50B6-
48B3-9D3A-578B85FFA260

产品帮助文档

https://help.autodesk.com/view/INVNTOR/2022/CHS/?guid=GUID-AF380945-50B6-48B3-9D3A-578B85FFA260


❑模型状态和 Vault 文件

▪ https://help.autodesk.com/view/VAULT/2022/CHS/?guid=GUID-A6C34246-4C97-4EC9-B3CD-
79B4DCB68A52

产品帮助文档

https://help.autodesk.com/view/VAULT/2022/CHS/?guid=GUID-A6C34246-4C97-4EC9-B3CD-79B4DCB68A52
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