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AutoCAD의시작? 
이것만꼭이것만알아두자!
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유튜버 | TOPJAE개념탑재술

: 코어명령4가지, 반드시 지켜야할 2가지





왜? AutoCAD를 배우려고 하시나요?
도면은 왜 AutoCAD에서 작업하는 것일까?



AutoCAD와 그림판의 차이

AutoCAD / 벡터(Vector) 그림판 / 비트맵(Bitmap)

데이터
- 비트맵에 비해 사실적인 표현은 떨어짐
- 크기 제약이 없으므로 출력, 인쇄에 알맞음

- 가장 흔하게 볼 수 있는 jpg, gif, bmp 등의 파일이 비트맵에 해당함
- 사실적인 표현이 가능

*기본 단위 : 픽셀(pixel)

구성 요소 - 수학적 데이터인 패스와 기준점을 가지고 객체를 표현 - 픽셀이라는 작은 사각 모양의 점으로 표현

확대시 이미지
- 확대를 해도 선명도는 떨어지지 않음.
- 출력 및 인쇄에 많이 사용함.

- 사각 모양 점으로 이뤄져 있어, 확대를 할 경우, 계단모양의 형식으로
나타남.

용량(크기)
- 비트맵 파일에 비해 용량이 낮음
- 삽입 등의 별도기능을 사용하지 않는다면, 객체의 크기에
따라 파일의 용량이 큰 변화가 없음

- 픽셀 단위로 저장하기 때문에 해상도가 높을 수록 용량이 커짐

해상도
- 크기에 제약이 없음
- 해상도 개념이 없음

- 해상도가 낮을수록 선명도는 떨어짐







AutoCAD 명령어와 시스템 변수
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AutoCAD 의 Core 명령어
부제목

AutoCAD의 핵심명령어 4가지

Trim
자르기

Extend
연장

Offset
간격띄우기

Stretch
신축



반드시지켜야할 2가지원칙
묻고 더블로 가

Osnap
객체스냅

Dim
치수

&

Explode
분해



Osnap 의중요성



반드시지켜야할 2가지원칙
캐드의 마지막 원칙

Osnap
객체스냅

Dim
치수

&

Explode
분해



치수를절대분해하면안되는이유



반드시 치수 전용 기능과 특성을 활용 할 것
치수 넣는 꿀팁!!!!
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