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2009臺北花博夢想館

2016桃園印象大橋
2018桃園八景島水族館複合商業大樓

2011衛武營藝術文化中心

參與專案實績





8

o Taiwan Building Information Modeling Association

本協會由一群使用建築資訊模型的愛好者發起成

立，目前主要成員來自設計院、建築師、室內設計師、工

程顧問公司、營造廠、大學老師與軟體資訊公司等營建相

關產業BIM相關人仕，多為營建產業中第一線使用BIM的技

術人員，希望從不同領域、角度以及軟體平臺，來探討研

究BIM的實務問題與應用，並期望能推動營建產業的進步與

發展。

【About TBIMA】
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【活動紀實】
oTBIMA長期致力於BIM推廣與相關研究，多次舉辦海峽兩岸三地BIM交流、參訪等。



10

【發展願景】
o也定期舉辦TBIMA聚會、BIM研討會與發行BIM專刊等，探討BIM的實務

問題與應用，以期推動營造產業的升級。



造型樓板在地形景觀之運用
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造型樓板在地形景觀之運用
 事情的開端是這樣的
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造型樓板在地形景觀之運用
 地形附屬區域

ＶＳ

具有三維實體厚度
方便產製剖面圖說

樓板編輯子元素

編輯快速
貼合地形高程

兼具附屬區域與樓板
特性的景觀鋪面創建

快但不符圖面表現與
後續運用

方便表現與產製圖說
但編輯費時且難修改

兼具地形物件的高程
精準與樓板的編輯自
由性且可快速創建的
作法
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造型樓板在地形景觀之運用
 最佳策略

1.讀取地形的對應點高程
2.編輯樓板使其貼合地形
3.控制點數最少化(減少分割)
4.任意造型適用
5.作業快速
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造型樓板在地形景觀之運用
 使用ＤＹＮＡＭＯ讀取地形高程並編輯樓板使其符合
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造型樓板在地形景觀之運用
 使用ＤＹＮＡＭＯ讀取地形高程並編輯樓板使其符合
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造型樓板在地形景觀之運用
 1.取出樓板範圍與投影邊界至地形
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造型樓板在地形景觀之運用
 1.取出樓板範圍與投影邊界至地形

1. ꟿ Mesh.ToPolySurface:將網格轉換為多重曲面
2. Springs.Collector.ElementSketch:取出樓板的輪廓線(Sketchline)
3. Curve.Project:曲線投影



19

造型樓板在地形景觀之運用
 1.依投影曲線取出控制點並編輯樓板

1. Curve.StartPoint、Curve.EndPoint、List.UniqueItems:取出所有控制點並唯一化
2. Geometry.Translate:補正樓板子元素高程(控制鋪面高出地形尺寸)
3. Floor.SlabShapeByPoints:編輯樓板子元素
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造型樓板在地形景觀之運用
 使用ＤＹＮＡＭＯ創建景觀鋪面

樓板子元素
+

Dynamo
=

創建各類造型地坪



Dynamo在道路工程之運用



一、專案介紹
開 發 內
容

主辦機關： 新竹縣政府產業發展處

專管廠商： 威信工程顧問股份有限公司



一、專案介紹



專案模型展示
新竹縣AI智慧園區統包工程



專案模型展示
道路斷面與設備展示



造型樓板在道路規劃運用
在手工時代創建道路模型的模式

現地建立→掃略混成 創建樓板→編輯子元素



造型樓板在道路規劃運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與邊界條件自動產生車道

計畫線形幾何平面 道路縱斷面圖 道路橫斷面圖



造型樓板在道路規劃運用
創建道路的最佳策略

1.使用樓板創建道路範圍
2.讀取CAD道路縱斷面高程值
3.對應樁號(距離)回饋高程
4.依據CAD橫斷面圖控制斜率
5.作業快速且盡量少控制點



造型樓板在道路規劃運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與邊界條件自動產生車道

車道範圍→平面樓版
道路中心線→細部線



造型樓板在道路規劃運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與邊界條件自動產生車道

使用DATAEXTRACTION取出樁號與設計高程
道路縱斷面圖



造型樓板在道路規劃運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與邊界條件自動產生車道

分別使用
Select Model Element
與
Data.ImportExcel
匯入道路邊緣、中心線
與縱斷面高程資訊
並依據樁號點位資訊
分段道路中心線



造型樓板在道路規劃運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與邊界條件自動產生車道

將EXCEL中樁位高程回饋至道路中心線
並找出道路邊緣對應點與對應距離
(可使用距離與標準斜率推算邊緣高程)



造型樓板在道路規劃運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與邊界條件自動產生車道

產出樁位點與樓板邊緣曲線接點之點位，
並求出對應中心線高程值與計算斷面斜
率值。最後將完成之點位輸入編輯樓版



造型樓板在道路規劃運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與邊界條件自動產生車道



造型樓板在車行斜坡道運用



造型樓板在車行斜坡道運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與邊界條件自動產生車道



造型樓板在車行斜坡道運用
關於在REVIT中創建車道的歷史

坡道創建法

無法調整不同寬度
斜率固定
不易製圖

可多段控制造型(寬度)

現地掃略創建法

編輯較為繁複
不易製圖
無法產生內輪差(超高)

樓板編輯子元素

系統內建，簡單快速
泛用性高，可自由調整高程
後續製圖使用方便(標註)

作業繁複、子元素要手動調整
樓板會有編輯破折線段



造型樓板在車行斜坡道運用
創建車道的最佳策略

1.可供圖說標註使用
2.可自由調整內外輪差
3.控制點數最少化(減少分割)
4.滿足大多數車道造型
5.作業快速
6.可自動產生標註



造型樓板在車行斜坡道運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與法規規劃自動產生車道

車道斜率1/8

80 80 80 80 80 80 80 80 80 80

±0

+XX

（一）單車道寬度應為三點
五公尺以上。
（二）雙車道寬度應為五點
五公尺以上。
（三）車道坡度不得超過一
比六，其表面應用粗面或其
他不滑之材料。



造型樓板在車行斜坡道運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與法規規劃自動產生車道

車道斜率1/8

POINT
LINE BY POINT

CURVE BY POINTS
NUBS CURVE

CHORD LENGTH
CURVE NORMAL



造型樓板在車行斜坡道運用
創建車道的最佳策略



造型樓板在車行斜坡道運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與法規規劃自動產生車道



造型樓板在車行斜坡道運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與法規規劃自動產生車道



造型樓板在車行斜坡道運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與法規規劃自動產生車道



造型樓板在車行斜坡道運用
施工端檢討一(車道版下淨高)

版 下 淨 高
21 0+1 0C M



造型樓板在車行斜坡道運用
施工端檢討二(車道內外輪高差)



造型樓板在車行斜坡道運用
使用ＤＹＮＡＭＯ依據限制與法規規劃自動產生車道



更多資料(庫)的智能轉換 更多的流程被自動化取代 更多的運用價值被實現

結論
Dynamo的發展與產業的轉機
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