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Daten Panel und Detalls im Web ansehen
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Neue Ansicht im Webbrowser
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« Zwel neue Reiter: “Overview” und “View” * “View” zeigt die Konstruktion als 3D Ansicht im Web

« “Overview” umfasst Konstruktion, Referenzen, Viewer
Kommentare, verknupfte Zeichnungen,
Aktivitat

« Ermoglicht Explosionsansicht, Kommentare,

Markierungen



Neue Ansicht im Webbrowser
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Was ist Fusion Team?

Kollektion/ Sammlung von Personen und (Konstruktions-) Daten, die bearbeitet werden. Dateien in Fusion Team konnen Fusion 360

Dateien, CAD Daten anderer Formate, PDF, Excel, Bilder und weitere Dateitypen beinhalten.

Format Extension Export
Alias *.wire

AutoCAD DWG * . dwg o
Autodesk Eagle *.sch |, *.brd , *.lbr

Autodesk Fusion 360 * f3d |, *.f3z , *.fsch ,|*.fbrd ,| *.flbr Q
Autodesk Inventor *_ iam |, | *.ipt &
CATIA V5 * CATProduct , | *.CATPart

DXF *.dxf &
FBX * . fbx &
IGES * ige |, | *.iges |, | *.igs &
NX * prt

OBJ *.0b3 &
Parasolid Binary *.x_b

Parasolid Text *.x_t

Pro/ENGINEER and Creo Parametric * . asm* || *. prt*

Pro/ENGINEER Granite *.g

Pro/ENGINEER Neutral ¥ neu*

Rhino * . 3dm

SAT/SMT *.sab |, | *.sat |, *.smb , | *.smt &
SketchUp *.skp &
SolidWorks *.prt |, *.asm , *.sldprt , *.sldasm

SolidEdge *_par |, *.asm |, | *.psm

STEP *_ste |, *.step ,| *.stp &
STL * . stl &

123D *_123dx




Was ist Fusion Team?

Kollektion/ Sammlung von Personen und (Konstruktions-) Daten, die bearbeitet werden. Dateien in Fusion Team konnen Fusion 360

Dateien, CAD Daten anderer Formate, PDF, Excel, Bilder und weitere Dateitypen beinhalten.
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 Daten sind mit einer Internetverbindung von
Uberall aus zugreifbar, direkt aus Fusion oder

SHARED WITH i
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Das Teillen von Daten kann auf Admin Level

erlaubt oder verhindert werden.
Daten kdnnen uUber Links auch mit externen

Leuten geteilt werden.

e Jeder mit einem Autodesk Account kann ein .
Team erstellen oder einem Team beitreten.
* Mitgliedschaft mehrerer Teams ist moglich. .



Rollen In Fusion Team
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Top Down vs Bottom Up
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 Alle Komponenten befinden sich in einer Datel,

Inklusive Haupt- und Unterbaugruppen, Skizzen

Alle Anderungen werden in dieser Datei

vorgenommen

 Alle Komponenten bestehen aus einzeln

gespeicherten Dateien

« Komponenten werden in der Hauptbaugruppe

zusammengefuhrt und bleiben referenziert

- Anderungen werden in der Komponente ausgefiihrt



Top Down vs Bottom Up
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Top Down vs Bottom Up
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Edit in Place




"Edit in Place”

DEFINITION

Zugriff und Bearbeitung extern referenzierter Dateien (xref) im Kontext der Baugruppe.

Cabinet vi:1 (Context1) &

Assoziative Beziehungen zwischen Baugruppen und XREF. Diese Beziehungen, namentlich
Baugruppenkontexte, ermdglichen die Ableitung einzelnen Komponenten, sodass die
externe Datel unabhéangig von der Hauptbaugruppe bearbeitet werden kann. a\

Updates auf Baugruppenebene werden durch das Synchronisieren des Baugruppenkontext
gezogen.

EDIT IN PLACE VORTEILE

- Arbeitsablauf rationalisieren — Das Offnen der XREF zur Bearbeitung reduzieren /
redundant machen.

« Bearbeitung im Kontext — Besseres Verstandnis der Beziehung zu umliegenden
Komponenten.

« Baugruppen Assoziativitat — Ermoglicht assoziative Referenz einer Baugruppe

O Q- B 8-

iInnerhalb des XREF durch abgeleiteten Baugruppenkontext.




"Edit in Place”
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2. Active xref in the browser and canvas

3. The xref’s Timeline displays

4. Other components
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Nicht-assoziativ vs. Assoziativ
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Erstellt keine Referenz aul3erhalb der bearbeiteten Komponente

Wenn Edit in Place beendet wird, werden die Anderungen auf
Baugruppenebene konsumiert

Wenn nur Anderungen an der lokalen Komponente ausgeftihrt werden
und keine Geometrie der Baugruppe referenziert wird, entsteht kein
Kontext

Dieses Beispiel ist das Equivalent zur Bearbeitung der Geometrie
iInnerhalb der Einzelkomponente

llllllllllll

B Construction

IO () @@ FrameLeftvi:1

|@® (J Frame Left v2(uirror):1
4 © () ¢ -cabinetvi:1

g
088 @ A

D Ml Origin

D _- Bodies imensions. @

D Bl Sketches ”“”: """""""
- {{

A Assembly Contexts
E’J Local
D Ej contextt
vee
WAaAd e i

« Referenziert Baugruppenkomponenten und deren Position wahrend
Anderungen in der externen Datei vorgenommen werden.

« Sobald Referenzen zwischen der Hauptbaugruppe und des XREF
bestehen, wird ein Baugruppenkontext erstellt

« Der Baugruppenkontext besteht aus einem Symbol in der Zeitachse
und einem Baugruppenkontext-Ordner

« Zugriff auf den Kontext in der Hauptbaugruppe, als auch in jeder
referenzierten Komponente
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Edit in Place fur PCB Design
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Eine der haufigsten Herausforderungen zwischen einem Elektronik — Spezialisten und einem Maschinenbauer
ist die Kommunikation exakter Platzierungen von Komponenten, die externen Zugriff benotigen (USB
Anschluss, Schalter).

Dieser Arbeitsablauf wird durc
direkt im Kontext der Baugrup

n Edit in Place essentiell erleichtert, da Platzierungen der 3D Komponenten
oe erfolgen konnen.
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Der Weg zur simultanen Konstriktionsbearbeitung

| @ NEW COMPONENT

NEUE ARBEITSABLAUFE FUR TEAMS

Konstruktions- und Designteams verteilen typischerweise
Aufgabenbereiche und Verantwortlichkeiten im
Entwicklungsprozess

Die Beibehaltung der Flexibilitat in Sachen
Konstruktionsmethodik ist essentiell

Gleiches gilt fur den Zugriff auf Projekte, sowie die nahtlose
Zusammenarbeit

Neue Mdglichkeiten in Fusion bieten die beste Kombination:

Geschwindigkeit von Top Down Konzept Modellierung und
die Kontrolle bei verteiltem Bottom Up Design
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Arbeiten mit Meilensteinen

Bel jedem Speichervorgang wird eine neue Version einer
Konstrktionsdatel erstellt. Dabel sind nicht alle Speicherstande
von gleicher Bedeutung.

Meilensteine werden genutzt, um die wichtigen Anderungen
und Speicherstande zu identifizieren und im Gesamtkontext
hervorzurufen.

Meilensteine konnen beispielsweise das Original und
Alternative Designs sein.

Der Vortell von Meilensteinen bel mehreren Nutzern im Projekt
ist, dass nur die wichtigen Anderungen kommuniziert werden
und in der Zwischenzeit ohne Stérung an Unterbaugruppen
oder Komponenten gearbeitet werden kann.

Zwel Arten von Mellensteinen: Historischer Mellenstein und
Mellenstein

und Versionen

F Save
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Version Description |Final Components addedl
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Arbeiten mit Mellensteinen und Versionen

Bel jedem Speichervorgang wird eine neue Version einer
Konstrktionsdatel erstellt. Dabel sind nicht alle Speicherstande
von gleicher Bedeutung.

Meilensteine werden genutzt, um die wichtigen Anderungen
und Speicherstande zu identifizieren und im Gesamtkontext
hervorzurufen.

Meilensteine konnen beispielsweise das Original und
Alternative Designs sein.

Der Vortell von Meilensteinen bel mehreren Nutzern im Projekt
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Arbeiten mit Mellensteinen und Versionen

Bel jedem Speichervorgang wird eine neue Version einer
Konstrktionsdatel erstellt. Dabel sind nicht alle Speicherstande
von gleicher Bedeutung.

Meilensteine werden genutzt, um die wichtigen Anderungen
und Speicherstande zu identifizieren und im Gesamtkontext
hervorzurufen.

Meilensteine konnen beispielsweise das Original und
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Manage Extension

Erweilterung der Fusion 360 Funktionalitat mit einer voll > AT & e 3 e i [ o
integrierten Cloud PDM Lo6sung. Die Moglichkeiten beinhalten T TR T
formale Freigabeprozesse, die fortgeschrittene Handhabung der e I T e | e e :
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