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Funktionalitäten in Fusion Team



Daten Panel und Details im Web ansehen

• Alleine oder in Teams arbeiten

• Team Account für die Kollaboration in einem

Projekt mit mehreren Teilnehmern

• Teams im Datenpanel wechseln

• Details im Web ansehen direkt in der 

Projektansicht, vorher Klick auf den Projektnamen

• Öffnet automatisch Standard Browser



Neue Ansicht im Webbrowser

• Zwei neue Reiter: “Overview” und “View”

• “Overview” umfasst Konstruktion, Referenzen, 

Kommentare, verknüpfte Zeichnungen, 

Aktivität

• “View” zeigt die Konstruktion als 3D Ansicht im Web 

Viewer

• Ermöglicht Explosionsansicht, Kommentare, 

Markierungen



Neue Ansicht im Webbrowser



Was ist Fusion Team?

Kollektion/ Sammlung von Personen und (Konstruktions-) Daten, die bearbeitet werden. Dateien in Fusion Team können Fusion 360 

Dateien, CAD Daten anderer Formate, PDF, Excel, Bilder und weitere Dateitypen beinhalten.
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Kollektion/ Sammlung von Personen und (Konstruktions-) Daten, die bearbeitet werden. Dateien in Fusion Team können Fusion 360 

Dateien, CAD Daten anderer Formate, PDF, Excel, Bilder und weitere Dateitypen beinhalten.

• Daten sind mit einer Internetverbindung von

überall aus zugreifbar, direkt aus Fusion oder

der Webansicht.

• Jeder mit einem Autodesk Account kann ein

Team erstellen oder einem Team beitreten.

• Mitgliedschaft mehrerer Teams ist möglich.

• Das Teilen von Daten kann auf Admin Level

erlaubt oder verhindert werden.

• Daten können über Links auch mit externen

Leuten geteilt werden.



Rollen in Fusion Team
TEAM EBENE PROJEKT EBENE

Administrator bestimmt den 

Einladungsprozess im Team:

• Admin Einladung

• Bestätigung des Admins

• Keine Bestätigung notwendig

Drei Rollen auf Team Ebene:

• Team Administrator

• Team Mitglied

• Projektmitwirkender

Drei Arten von Projekte:

• Offen (Für Team Mitglieder und Admins)

• Geschlossen (Beitritt nur per Einladung)

• Geheim (Sichtbarkeit nur per Einladung)

Der Projektersteller ist der 

standardmäßige Projekt Administrator

Es gibt drei Rollen auf Projektebene:

• Projekt Administrator

• Editor

• Zuschauer / Viewer
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Top Down vs Bottom Up



• Alle Komponenten befinden sich in einer Datei, 

inklusive Haupt- und Unterbaugruppen, Skizzen

• Alle Änderungen werden in dieser Datei

vorgenommen

• Alle Komponenten bestehen aus einzeln

gespeicherten Dateien

• Komponenten werden in der Hauptbaugruppe

zusammengeführt und bleiben referenziert

• Änderungen werden in der Komponente ausgeführt

Top Down vs Bottom Up



Top Down vs Bottom Up

Bottom Up in Fusion zuvor



Top Down vs Bottom Up

Zeitachse weist je nach

Konstruktionsmethodik große

Unterschiede auf
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Edit in Place



“Edit in Place”

DEFINITION

Zugriff und Bearbeitung extern referenzierter Dateien (xref) im Kontext der Baugruppe.

Assoziative Beziehungen zwischen Baugruppen und XREF. Diese Beziehungen, namentlich

Baugruppenkontexte, ermöglichen die Ableitung einzelnen Komponenten, sodass die 

externe Datei unabhängig von der Hauptbaugruppe bearbeitet werden kann.

Updates auf Baugruppenebene werden durch das Synchronisieren des Baugruppenkontext

gezogen.

EDIT IN PLACE VORTEILE

• Arbeitsablauf rationalisieren – Das Öffnen der XREF zur Bearbeitung reduzieren / 

redundant machen.

• Bearbeitung im Kontext – Besseres Verständnis der Beziehung zu umliegenden

Komponenten.

• Baugruppen Assoziativität – Ermöglicht assoziative Referenz einer Baugruppe

innerhalb des XREF durch abgeleiteten Baugruppenkontext.



“Edit in Place”

1. Edit In Place menu and border

2. Active xref in the browser and canvas

3. The xref’s Timeline displays

4. Other components



Nicht-assoziativ vs. Assoziativ

• Erstellt keine Referenz außerhalb der bearbeiteten Komponente

• Wenn Edit in Place beendet wird, werden die Änderungen auf 

Baugruppenebene konsumiert

• Wenn nur Änderungen an der lokalen Komponente ausgeführt werden

und keine Geometrie der Baugruppe referenziert wird, entsteht kein

Kontext

• Dieses Beispiel ist das Equivalent zur Bearbeitung der Geometrie

innerhalb der Einzelkomponente

• Referenziert Baugruppenkomponenten und deren Position während

Änderungen in der externen Datei vorgenommen werden.

• Sobald Referenzen zwischen der Hauptbaugruppe und des XREF 

bestehen, wird ein Baugruppenkontext erstellt

• Der Baugruppenkontext besteht aus einem Symbol in der Zeitachse

und einem Baugruppenkontext-Ordner

• Zugriff auf den Kontext in der Hauptbaugruppe, als auch in jeder

referenzierten Komponente
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Edit in Place für PCB Design

Eine der häufigsten Herausforderungen zwischen einem Elektronik – Spezialisten und einem Maschinenbauer
ist die Kommunikation exakter Platzierungen von Komponenten, die externen Zugriff benötigen (USB 
Anschluss, Schalter). 

Dieser Arbeitsablauf wird durch Edit in Place essentiell erleichtert, da Platzierungen der 3D Komponenten
direkt im Kontext der Baugruppe erfolgen können.



Assembly Concurrency



Der Weg zur simultanen Konstriktionsbearbeitung

NEUE ARBEITSABLÄUFE FÜR TEAMS

Konstruktions- und Designteams verteilen typischerweise

Aufgabenbereiche und Verantwortlichkeiten im

Entwicklungsprozess

Die Beibehaltung der Flexibilität in Sachen

Konstruktionsmethodik ist essentiell

Gleiches gilt für den Zugriff auf Projekte, sowie die nahtlose

Zusammenarbeit

Neue Möglichkeiten in Fusion bieten die beste Kombination: 

Geschwindigkeit von Top Down Konzept Modellierung und 

die Kontrolle bei verteiltem Bottom Up Design



Arbeiten mit Meilensteinen und Versionen

• Bei jedem Speichervorgang wird eine neue Version einer

Konstrktionsdatei erstellt. Dabei sind nicht alle Speicherstände

von gleicher Bedeutung.

• Meilensteine werden genutzt, um die wichtigen Änderungen

und Speicherstände zu identifizieren und im Gesamtkontext

hervorzurufen.

• Meilensteine können beispielsweise das Original und 

Alternative Designs sein.

• Der Vorteil von Meilensteinen bei mehreren Nutzern im Projekt

ist, dass nur die wichtigen Änderungen kommuniziert werden

und in der Zwischenzeit ohne Störung an Unterbaugruppen

oder Komponenten gearbeitet werden kann.

• Zwei Arten von Meilensteinen: Historischer Meilenstein und 

Meilenstein
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Demo Workflow

• Projektleiter beginnt mit grober 

Auslegung und Erstellung wichtiger 

Komponenten

• Platzierung der Komponenten an der 

richtigen Stelle

• Konzeptentwicklung Top-Down, 

Multibody, etc.

ROLLE: PROJEKTLEITER

• Erstellung referenzierter 

Komponenten

• Bennenung der Komponenten für 

spätere Verteilung

• Projektleiters verteilt Aufgaben an 

Experten

• Wichtig, notwendige 

Informationenen über Geometrie, 

Zusammenhänge mitzuliefern



Demo Workflow

• Blechexperte tritt Fusion Team und 

dem zugehörigen Projekt bei

• Je nach Berechtigungsstufe hat 

Blechexperte Zugriff auf alle

notwendigen Dateien

ROLLE: FACHEXPERTE

• Öffnen der Komponente oder 

Unterbaugruppe

• Hervorbringen des 

Baugruppenkontext auf 

Komponentenebene

• Ausarbeitung und Fertigstellung 

der Detailaufgabe

• Meilensteinerstellung und 

Rückkopplung auf 

Baugruppenebene



Demo Workflow
ROLLE: PROJEKTLEITER

• Änderungen am 

Baugruppenkontext durch blaues 

Symbol zu erkennen

• Nur, wenn Aktualisierung am 

Kontext notwendig ist

• Hinweise auf Änderung wichtiger 

Komponenten

• Aktualisierung der geänderten 

Komponenten in der Baugruppe
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Eyes Wide Open



Manage Extension



Manage Extension

Erweiterung der Fusion 360 Funktionalität mit einer voll

integrierten Cloud PDM Lösung. Die Möglichkeiten beinhalten

formale Freigabeprozesse, die fortgeschrittene Handhabung der 

gesamten Datenhistorie und den Zugriff auf genehmigte Daten.

• Eindeutige Artikelidentifikation: Zuordnung eindeutiger ID zu

jedem Item, um die genaue Nachverfolgung während des 

gesamten Lebenszyklus zu gewährleisten.

• Freigabeprozess-Management: Freigabe der aktuellsten, 

genehmigten Datei an Stakeholder durch einen

vorkonfigurierten Arbeitsablauf. Der Prozess ermittelt alle

elektronischen Genehmigungen und Freigaben während des 

gesamten Ablaufs.

• Änderungsmanagement: Benachrichtigung der richtigen

Personen bei Änderungsanforderung. Die gesamte Historie an 

Änderungen wird erfasst und ist sichtbar, um Komplexität zu

beherrschen
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