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What is a SHOTGRID?
Project 진행시 Team 간의 Workflow를보다손쉽고효율적으로진행및관리



SHOTGRID 주요기능
Production 관리 / 공동작업및 Review / Pipeline 및통합관리
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Pub In & Out



Lorem Ipsum Dolor SitPub In & Out
Maya 및 Houdini Pipeline Tool

각 Team에서작업한 Pub Data 및 Shot Data를 Shotgrid에
Export 하고해당 Team에서필요한 Data를 Import 합니다.

▪ Project : Shotgrid에등록된 Project list

▪ Asset & Shot : 선택한 Type으로 검색

▪ All : Type 별로대분류 List

▪ Name : Asset 및 Shot name 입력시바로 List 출력

Asset 
type

Shot type



Pub In & Out
Asset Type 구조

Asset Type UI Asset Type 내용

Asset 관련작업시각 Part 별 Data 구분이되어있
다.

▪ Model : Modeling Data

▪ Shader : Texture 및 Shader Data

▪ Sets : Asset Sets Data

▪ Rig : Rigging Data

▪ Fur : Fur(Yeti) Data

Asset을검색하고해당 Asset을선택후 Part Tab
에서 Data Export(Upload) 또는 Import를할수있
다.



Pub In & Out
Shot Type 구조

Shot Type UI Shot Type 내용

Shot 관련작업시각 Part 별 Data 구분이되어있다.

▪ Cam & Frame : Camera 및 Frame Data

▪ MatchMove : MatchMove Scene Data 

▪ Animation : Animation Data

▪ Fur Simulation : Asset Fur Sim Data 

▪ Light Rig : Sequence Lighting Data

▪ Crowd : Crowd Data

▪ FX : FX Data

Shot을검색하고해당 Shot을선택후 Part Tab에서
Data Export(Upload) 또는 Import를 할수있다.



Pub In & Out



VIRD Pub



Lorem Ipsum Dolor SitVIRD Pub
Login Publish Tool

각 Team에서작업한 Pub Media(Mov 및 Image) 

Shotgrid에 Upload 한다.

▪ 처음실행시 ShotGrid ID 와 Password를입력
하고로그인하면해당작업자의 Task 기준으로
VIRD Pub을사용할수있다.
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Lorem Ipsum Dolor SitVIRD Pub 
Add Folder & Files

Render가완료된파일및
기타작업한파일등을
VIRD Pub에추가하는과
정.

▪ 파일탐색기에서 폴더나
파일을선택하고 VIRD 

Pub File list 창에
Drag&Drop을해서추
가한다.



VIRD Pub
Version upload

작업중인 Data를 Upload 한다.

1. Folder 및 File을추가

2. Project를선택

3. Upload 할 Data가 Asset 또는 Shot인지구분후검색

4. Asset 또는 Shot을선택

5. 해당작업물 Part 선택

6. Version에올라갈이름을지정

7. 해당작업물의설명등을입력

8. 현재진행중인상태를선택및 Video format을 선택

9. Upload type을 선택

10. Upload



Lorem Ipsum Dolor SitVIRD Pub
Publish upload

작업이완료된 Data를 Upload 한다.

1. Folder 및 File을추가

2. Project를선택

3. Upload 할 Data가 Asset 또는 Shot인지구분후검색

4. Asset 또는 Shot을선택

5. 해당작업물 Part 선택

6. 해당작업물의설명등을입력

7. 전달받을작업자를선택

8. Prepub 또는 Pub 구분

9. Publish



VIRD Pub



Rain Tool



Lorem Ipsum Dolor SitRain
Upload shot list for project manager

Original sequence images를작업에필요한 File

로 Convert 하고 Shotgrid에 Shot list를 Upload 

한다. 

▪ Create shot list with excel

제작사에서제공한 Original plate정보기준으로 Excel 

file을생성한다. 

▪ Copy & Convert & Uplad Shotgun

Original sequence 특정 Folder에복사하고작업가능
한파일로 Convert 하고 Shotgrid에 Upload 한다.

▪ Upload mov file to shotgun 

특정 Folder에있는 MOV File들을 Shotgrid에 Upload 

한다.
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Shot type



Lorem Ipsum Dolor SitRain
Create a excel

Sequence Folder 경로를복사

▪ Sequence folder 상위경로기준으로하위 shot 

folder list를가지고온다.

Excel file 경로지정

▪ Original Sequence 경로기준으로자동으로
excel 경로가지정된다.



Lorem Ipsum Dolor SitRain
Create a excel

Original Sequence 

기준으로만들어진
Excel List

▪ Shot Folder 기준
으로다양한정보
를가지고온다.



Lorem Ipsum Dolor SitRain
Copy & Convert & Upload shotgrid

Excel List를 불러와서작업에필요한 Data를생성
하고 Shotgrid Shot list에 Shot을추가한다.

▪ 다양한 Option을지원하고있어, Project마다
Setting을원하는대로지정할수있다.

▪ 필요한 Option만선택하여작업할수있다.

▪ RV 및 Nuke등의 Module이포함되어있어다양
한 Convert가가능하다.

▪ Convert 완료후 Shotgrid Data를 Upload 한다.



Upload shot list



Lorem Ipsum Dolor SitRain
Upload mov file to shotgrid

Mov File이모여있는경로를지정해서한번에
Shotgrid version에 올린다. 

▪ Project만지정해주면 Shotgrid 해당 Project 

Version에 Mov file list를 Upload 한다.



Upload MOV list
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