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前言



前言

▪ 课程说明

▪

▪ 课程目的

▪



学习脚本能够带来什么？

▪

▪

▪

▪



成为一个优秀的动画TA、或者想要转岗成为动画TA，
需要具备什么技能？

▪

▪

▪

▪

▪



开发工具



Sublime Text



SubLime Text
▪ 下载地址

▪ https://www.sublimetext.com/

▪ Maxscript语法高亮支持插件及安装教程

▪ https://github.com/cb109/sublime3dsmax

https://www.sublimetext.com/
https://github.com/cb109/sublime3dsmax


Visual Studio Code



Visual Studio Code
▪ 下载地址

▪ https://code.visualstudio.com/

▪ Maxscript语法高亮支持插件

▪ 使用快捷键【Ctrl+Shift+X 】进入【扩展:商店】，搜索关键字【maxscript】

https://code.visualstudio.com/


学习途径



文档书籍



Lorem Ipsum Dolor Sit文档书籍

▪ 官方帮助文档

▪ 快捷键“F1”

▪ https://help.autodesk.com/view/3DSMAX/2017/ENU/

▪ 选择对应的类别，搜索框内输入需要的关键字

https://help.autodesk.com/view/3DSMAX/2017/ENU/


Lorem Ipsum Dolor Sit文档书籍

▪ 3ds MaxScript脚本语言完全学习手册

▪ 类似官方帮助文档



Lorem Ipsum Dolor Sit文档书籍

▪ 角色设定技术 / Character Setup 
Techniques

▪ 非常专业的3dsMax绑定书籍，能

够深入了解脚本控制器、约束系

统等使用

▪ 实用，案例讲解居多，适合有一

定软件基础、脚本基础



其他学习途径



其他学习途径
▪ 学习其他脚本的写法

▪ “.ms”、“.mcr”，直接打开
▪ “.MZP”，改后缀名，MZP改为ZIP，然后通过压缩软件进行解压

▪ MaxScript Listener /max脚本侦听器
▪ 在3dsMax里执行一些操作时，侦听器会记录百分之七十以上的代码

▪ 通过内置函数查询相应语句
▪ show <object>、showProperties <object>、showMethods <object>、showEvents 

<object>

▪ 搜索引擎
▪ Google搜索，关键字：maxscript+“对应关键字”
▪ 百度搜索，中文资料相对较少

▪ 号称全球最大的MAXScript脚本网站：scriptspot
▪ http://www.scriptspot.com/

http://www.scriptspot.com/


脚本基础



脚本侦听器
（MAXScript Listener）



Lorem Ipsum Dolor Sit脚本侦听器

▪ 常用打开方式：快捷键F11、菜单

Scripting  → MAXScript Listener

▪ 将Macro Recorder（宏记录器）菜单中的
Enable选项激活（默认为关闭）



Lorem Ipsum Dolor Sit脚本侦听器

▪ 举例：创建一个茶壶，然后将其沿着X轴

移动



Lorem Ipsum Dolor Sit脚本侦听器

▪ 举例：执行一个简单的脚本并返回值

▪ 小技巧：快捷键Ctrl+D，清除窗体内代码



Do While循环



Lorem Ipsum Dolor SitDo While 循环



For 循环



Lorem Ipsum Dolor SitFor循环



IF 语句



Lorem Ipsum Dolor SitIF 语句



变量



Lorem Ipsum Dolor Sit变量



变量

常用数据类型

▪ Integer 整形、整数

▪ a = 1
▪ b = 2
▪ c = a + b
▪ c = 3

▪ float 浮点型、小数点

▪ a = 1.1
▪ b = 2.0
▪ c = a + b
▪ c = 3.1

▪ String 字符串

▪ a = "max"
▪ b = "脚本"
▪ c = a +b 
▪ c = "max脚本“

▪ Array 数组

▪ a=#(1,2,"hello",8)
▪ a[1]的值为1
▪ a[2]的值为2
▪ a[3]的值为"hello"
▪ a[4]的值为8



AS 类型转换



Lorem Ipsum Dolor SitAS 类型转换



常用操作符、内置函数、内置变量



常用操作符、内置函数、内置变量

▪ 平方根

▪ ^

▪

▪ +=  、 -=

▪

▪ == 、 > 、 < 、 >= 、 <=

▪



常用操作符、内置函数、内置变量

▪ = 赋值

▪

▪ random  随机函数

▪

▪ $ 物体选择器

▪

▪ mod

▪



常用操作符、内置函数、内置变量

▪ * 通配符

▪

▪ ‘ ’单引号，变量包括器

▪



消息提示框
（MessageBox）



Lorem Ipsum Dolor Sit消息提示框（MessageBox）



Lorem Ipsum Dolor Sit消息提示框（MessageBox）



Lorem Ipsum Dolor Sit消息提示框（MessageBox）



自定义函数



Lorem Ipsum Dolor Sit自定义函数



案例讲解



脚本框架



脚本框架
界面编辑器



脚本框架
界面编辑器



脚本框架
界面编辑器



脚本框架
界面编辑器



事件



脚本框架
界面编辑器



模型顶点色设置脚本



Lorem Ipsum Dolor Sit问题描述

▪ 为了实现一些效果，模型max文件中有部分
mesh需要设置顶点色

▪ 并且顶点色的设置有一定的规则，手动设置
效率比较低



脚本流程

插件所需功能 手动操作流程

▪ “选中对应模型”，然后“点击按钮”实
现顶点色赋予

▪ 需要支持可以同时选中多个模型进行顶点
色的赋予

▪ 选中模型，进入“点级别”选择模式

▪ 选中所有顶点

▪ 计算出需要设置的顶点色，然后进行赋予



插件编写思路



插件编写思路



插件编写思路



插件编写思路



插件编写思路



插件编写思路



额外知识点
DOTNET 界面框架



Dotnet



Dotnet



Dotnet



Dotnet



通用批处理框架



通用批处理框架



通用批处理框架

获取max文件

保存max文件

打开max文件



通用批处理框架(案例1：批量重命名)
▪ 情况说明：有一批max文件，其中所有Bone骨骼的名字都是默认的，现

需要对骨骼名字进行修改

▪ 需求说明：对所有的Bone骨骼命名进行修改，在“Bone”后面加一个下

划线“_”

▪ 比如“Bone001”要修改为“Bone_001”

▪ 伪代码

▪ 套用批处理框架

▪ 接着获取文件内所有的Bone骨骼，将其存到数组内，以供之后调用

▪ 将字符“Bone”替换为“Bone_”



通用批处理框架(案例2：批量SkinWrap)
▪ 情况说明：有一批已经完成了绑定的角色Avatar文件，每个部件都是一个单独的mesh。由于

某些原因，模型同学对原模型的布线进行了修改，动作同学需要对模型重新进行蒙皮，测试

发现使用skinwrap可以满足需求，但是部件很多，手动skinwrap的效率非常低

▪ 需求说明：将修改布线后的模型重新进行绑定

▪ 前置条件：

▪ 除了后缀名不同，【修改后的FBX模型文件命名】与【max文件】命名一致，且都在
同一个文件夹内

▪ 修改后的mesh命名与原mesh命名相对比，后缀增加了字符“_new”



通用批处理框架(案例2：批量SkinWrap)
▪ 伪代码

▪ 先套用批处理框架

▪ 打开max文件，得到所有的mesh，把他存储到变量A中，以便后续调用

▪ “合并导入”对应的FBX文件

▪ for循环，循环次数为变量A的数量，即mesh的数量，设循环变量为“k”（

▪ 获取第k个mesh的名字为“X”，那么对应新mesh的名字就是“X_new”
▪ 根据新的mesh命名，选中它，并添加skinwrap修改器
▪ 在skinwrap修改器中添加第“k”个mesh，勾选“权重到所有顶点”选项
▪ 执行skinwrap命令
▪ 删除第k个mesh

▪ ）



通用批处理框架(案例2：批量SkinWrap)
▪ 编写思路

▪

▪



通用批处理框架(案例2：批量SkinWrap)
▪ 编写思路

▪

▪



通用批处理框架(案例2：批量SkinWrap)
▪ 编写思路

▪

▪

▪



通用批处理框架(案例2：批量SkinWrap)
▪ 编写思路

▪



总结



总结

▪ 刷书

▪ 把学习资料当作字典来使用，但前提是要先“刷”一遍，只有都看过、用过，知道有这个

东西存在，遇到某些情况的时候，才知道怎么去使用它，否则都不知道有这样一个东西存

在，学习起来就比较困难

▪ 搜索引擎大法

▪ 网上的资料很多，或许要实现的功能已经有人写过了，拿过来稍微改一改就能够使用

▪ “列大纲”

▪ 实现一个功能之前，将功能先逐步拆解，提前规划好要实现的子功能，以“伪代码”的形

式罗列出来。



总结

▪ “学习其他脚本”

▪ 除了“刷书”，查看其他脚本代码的时候，或许会收获一些之前没有见过的东西，可以收

集起来。

▪ 有时候写的代码不能够一次性运行成功，就需要多敲、多运行，只有这样才能加深对代码

的理解。

▪ “脚本库”

▪ 当编程经验积累到一定程度的时候，相信已经写了很多脚本，在之后生产中遇到的一些需

求，可能只要拿之前的代码改一改就能用。

▪ 自己写过的脚本、网上下载的脚本都可以收集起来，形成一个个人的脚本库，就好像“通

用批处理框架”一样，可以直接套用。

▪ 一些觉得好用 或者 觉得之后可能会用到的自定义函数，都可以用一些笔记软件存起来。



Thanks For Watching!
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