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Forge Sign in

- https://forge.autodesk.com

- SIGN IN 버튼선택

- 로그인페이지에서로그인

- Autodesk Account와동일

- Autodesk Account 없으면생성

- 생성과동시에 Forge Trial License
로사용가능 (90일)

https://forge.autodesk.com/
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App 등록

- 계정메뉴에서 My Apps 선택

- CREATE FORGE APP 선택

- APP 이름입력 (Ex: AU FORG)

- Application Type : Traditional
Web App선택

- Create 버튼선택
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Client ID / Secret

- App 정보확인

- App 상세페이지에서 Client ID
확인 / 기록

- Client Secret은눈모양아이콘
선택후확인 / 기록

- 추후계정과연결된등록된
Forge App의 Token 생성에사용
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App의 Forge API 수정

- 계정메뉴에서 My Apps 선택

- 수정할 App 선택

- App 정보페이지하단부 Edit 버튼
선택

- 수정하고자항목수정

- Save 선택



Where to START ? :
On-Line Viewer Example
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예제소개

- FORGE로개발된특정웹페이지
방문

- 사용자가샘플 Revit 파일을
Upload

- 웹페이지에서 Viewer 3D 형상보
기
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예제에사용된 FORGE API

- Authentication : Forge API 사용
허가를위한 Token 생성

- Data Management : OSS 
(Object Storage Service) 를이
용한사용자파일의 Upload

- Model Derivative : Upload된사
용자파일을 Viewer에서보기위
한 Viewable 파일변환 (SVF2)

- Viewer : 웹페이지에서 3D 형상
을보기
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FORGE 예제흐름

- 웹서버 (Express Server) 구동

- 사용자 Welcome page 접속

- 사용자 Authorize Me 버튼선택
(Authentication)

- Data Management OSS Bucket 생
성및상세확인

- Upload 페이지에서사용자파일
Upload

- Model Derivative : SVF 변환

- Viewer에 3D 모델표시
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개발준비및필요항목

- Forge 계정및 App 등록

- Text Editor (Visual Studio Code) 
설치 : 
https://code.visualstudio.com/do
wnload

- Node.JS 설치 : 
https://nodejs.org/en/download/

- 사전지식

- HTML / CSS

- JavaScript

- Node.JS 명령어

- Axios

- body-parser

- Express

- multer

https://code.visualstudio.com/download
https://nodejs.org/en/download/
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Sample Code

- Github에서다운로드
(https://github.com/Autodesk-
Forge/viewer-walkthrough-
online.viewer)

- 주요파일

- Package.json

- Start.js

- Index.html

- Upload.html

- Viewer.html

https://github.com/Autodesk-Forge/viewer-walkthrough-online.viewer
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Sample Code 열기

- VS Code File > Open Folder 실행
후 Sample Code 폴더선택

- 좌측 Explorer 영역에서
Package.json 선택

- Scripts

- dependencies
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VS Code Terminal 열기
및 Library 설치
- VS Code View > Terminal 실행

- 하단터미널영역우측 “+” 메뉴에서
Command Prompt 선택

- Command Prompt에서 “npm
install” 명령실행

- 인터넷을통해필요한 Javascript
Library 다운로드
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Authentication 환경변수
설정및 Web Server 기동
- Command Prompt에서 “set 

FORGE_CLIENT_ID=“ 환경변수설
정

- Command Prompt에서 “set 
FORGE_CLIENT_SECRET=“ 환경변
수설정

- Command Prompt에서 “npm start” 
명령실행

- Web Server 기동
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Web Server 접속및
Revit 파일적용
- Web Browser에서

“localhost:3000” 입력

- “Authorize me!” 버튼선택

- “파일선택“ 버튼선택해서다운로
드한 Revit 파일선택

- 다운로드
(https://developer.static.auto
desk.com/forgeunified/releas
es/samples/rst_basic_sampl
e_project.rvt)

- “Translation in progress… 
Please try refreshing the page.” 
메시지발생시잠시뒤 Web
Browser에서 “새로고침“ 실행

https://developer.static.autodesk.com/forgeunified/releases/samples/rst_basic_sample_project.rvt


Where to START ? :
Online Viewer Example Code
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Code 분석

- 필요 Package Import

- express : 웹서버

- Axios : Promise 기반 Browser와
node.js를위한 HTTP Client

- bodyParser : JSON 형식 Parser

- 웹서버가 JSON 파일읽을수있도
록설정

- /WWW 폴더를 html 파일저장소로
지정

- 웹서버포트 3000 설정
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Code 분석

- URL 입력시 www/index.html 로드

- Authorize me! 선택시
http://localhost:3000/api/forge/o
auth 로전용

- Express Routing

http://localhost:3000/api/forge/oauth
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Code 분석

- Client ID와 Secret 정보를환경변
수에가져옴

- API 권한범위설정

- Data:read : Bucket에서읽기

- Data:write : Bucket에쓰기

- Data:create : Bucket에생성

- Bucket:create : Bucket을생성

- Bucket :read : Bucket을읽기

- Index.html Authorize me! 선택시
Routing 설정
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Code 분석

- Axios를이용한 Post Request

- Mothod

- url

- Headers

- data

- 성공하면 .then

- Access_token 저장

- http://localhost:3000/api/forg
e/datamanagement/bucket/cr
eate 로전용

- 실패하면 .catch

- 오류처리

http://localhost:3000/api/forge/datamanagement/bucket/create
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Code 분석

- Bucket 생성을위한변수선언

- Transient : 24시간

- Temporary : 30일

- Persistent : 지속유지
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Code 분석

- Axios를이용한 Post Request

- Mothod

- url

- Headers

- data

- 성공하면 .then

- http://localhost:3000/api/forg
e/datamanagement/bucket/de
tail 로전용

- 실패하면 .catch

- 이미있으면전용

- 실패하면오류처리

http://localhost:3000/api/forge/datamanagement/bucket/detail
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Code 분석

- Bucket이제대로생성되었는지확
인

- Bucket Detail을가져올수있는
지확인

- 성공하면 .then

- http://localhost:3000/upload.h
tml 로전용

- 실패하면 .catch

- 실패하면오류처리

http://localhost:3000/upload.html
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Code 분석

- File Upload Form 생성

- Submit 버튼선택시
http://localhost:3000/api/forg
e/datamanagement/bucket/up
load 로전용

http://localhost:3000/api/forge/datamanagement/bucket/upload


©  2021 Autodesk, Inc.

Code 분석

- 파일 Upload를위해 Multer 사용

- fileToUpload 경로파일서버
/tmp 폴더에저장

- /tmp 폴더로부터파일읽기

- bucketKey 와 objectName 정보로
https://developer.api.autodesk.co
m/oss/v2/buckets/:bucketKey/obj
ects/:objectName PUT 요청

- Header에 access token, file 
name, file size 정보

- Data에 file content

- 성공하면 .then

- URN을 Base64 형식변환

- http://localhost:3000/api/forg
e/modelderivative 로전용

- 실패하면오류처리

https://developer.api.autodesk.com/oss/v2/buckets/:bucketKey/objects/:objectName
http://localhost:3000/api/forge/modelderivative
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Code 분석

- Upload 된파일변환필요

- :urn Parameter 가 req.params.urn
에저장

- Urn 설정

- Format_type 설정

- Format_view 설정
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Code 분석

- Access_token, urn, format_type,
format_view 정보를
https://developer.api.autodesk.co
m/modelderivative/v2/designdat
a/job에 Post

- 성공하면 .then

- http://localhost:3000/viewer.h
tml?urn 로전용

- 실패하면 .catch

- 실패하면오류처리

https://developer.api.autodesk.com/modelderivative/v2/designdata/job
http://localhost:3000/viewer.html?urn
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Code 분석

- Viewer.html

- External libraries

- HTML code

- Frontend Javascript

- External Libraries

- Autodesk Viewer 도구를나타내
기위한 CSS

- SVF 형식보기를위한
Autodesk.Viewing API 접근

- Ajax, DOM을위한 JQuery 활용
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Code 분석

- HTML Code

- Frontend JavaScript

- Autodeks.Viewing API 구동을위
한 Options

- http://localhost:3000/api/forg
e/oauth/public 으로전용

http://localhost:3000/api/forge/oauth/public
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Code 분석

- http://localhost:3000/api/forge/o
auth Routing 과유사

- Scope만 viewables:read

- 성공하면 .then

- Access_token과 expires_in 반
환

- 보안상 Token 을 Backend JS로
처리

- 실패하면 .catch

- 실패하면오류처리

http://localhost:3000/api/forge/oauth
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Code 분석

- Frontend JavaScript

- Web Browser 주소로부터 urn 가
져오기

- Autodesk.Viewing 초기화

- MyViewerDiv 이용

- GuiViewer3D Type

- documentId를이용한 Load
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Code 분석

- Frontend JavaScript

- Document Load 성공시

- Autodeks.Viewing
application의 bubble 속성을
이용한접근

- Viewable이없으면오류처리

- Viewable의첫 Item 선택

- Document Load 실패시

- MyViewDiv 위치에메시지처
리
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Code 분석

- Frontend JavaScript

- Item Load 성공시

- Console Log 처리

- Item Load 실패시

- MyViewDiv 위치에메시지처
리
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Autodesk FORGE :
Need IDEA ?



Autodesk FORGE
Need IDEA ?  (https://forge-showroom.autodesk.io/)

https://autodesk-forge-showroom.herokuapp.com/
https://forge-showroom.autodesk.io/
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